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Dllezita bezpecnostni upozornéni

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK DO
NOT OPEN

VAROVANI: ABYSTE OMEZILI MOZNOST POZARU NEBO ZASAHU ELEKTRICKYM PROUDEM, NEODTRANUJTE SROUBY.
UVNITR NEJSOU ZADNE OPRAVITELNE SOUCASTI. OPRAVY PRENECHTE KVALIFIKOVANEMU SERVISNiIMU TECHNIKOVI.

VAROVANI: ABYSTE OMEZILI MOZNOST POZARU NEBO ELEKTRICKEHO SOKU, NEVYSTAVUITE ZARIZENI DESTI NEBO VLHKOSTI
Upravy ¢i modifikace neodsouhlasené se stranou zodpovédnou za shodu, mohou omezit uzivatelovo pravo ovladat zafizeni.

Poznamka: Toto zafizeni bylo testovéno a shledano, Ze odpovida pozadavkim na digitalni zafizenf tfidy B, na zakladé Part 15 pravidel FCC. Tyto pozadavky jsou vytvoreny pro zajisténi
pfimérend ochrana proti Skodlivému ruseni pfi instalaci v domdcnosti.
Toto zafizeni vytvari, pouziva a mlze vyzarovat vysokofrekvencni energii, a pokud neni instalovano a pouzivano v souladu s pokyny, miiZe zpUsobit skodlivé ruseni radiové komunikace.
Nicméné, neexistuje Zadna zaruka, Ze k ruseni nedojde pfi konkrétni instalaci. Pokud toto zatizeni zplisobuje skodlivé ruseni rozhlasového nebo televizniho prijmu, coz Ize zjistit zapnutim
a vypnutim zatizeni, doporucujeme uZivateli, aby se pokusil napravit ruseni pomoci jednoho nebo vice z nasledujicich opatreni:

e Zménou orientace nebo pfemisténim prijimaci antény.

e  Zvyste vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.

e  Pripojte zatizeni do zasuvky na jiném okruhu, nez ke kterému je pfipojen pfijimac.

e Obratte se na prodejce nebo zkuseného rozhlasového / televizniho technika s Zddosti o pomoc.

Vyznam grafickych symbolu

Symbol blesku v rovnostranném trojuhelniku upozorfiuje uZivatele na Symbol vykFiéniku v rovnostranném trojuhelniku upozoriuje uzivatele na
pfitomnost neisolovaného nebezpecné vysokého napéti uvnitf kabinetu dllezité instrukce tykajici se ovladani a Gdrzby pfistroje v doprovodnych
pristroje, které je dostatecné vysoké, aby mohlo zpUsobit elektricky Sok. tiskovinach.

Poznamka: Line 6, POD, StageSource a Variax jsou ochranné znamky Line 6, Inc. registrované v USA a dalSich zemich. L6 LINK, DT25, DT50 a Helix LT jsou ochranné znamky Line 6, Inc.
Vsechna prava vyhrazena. James Tyler je registrovana ochranna znamka Jamese Tylera, ktera se pouziva na zakladé licence. Apple, Mac, OS X, iPad, Logic, GarageBand, a iTunes jsou
ochranné znamky spolecnosti Apple, Inc. registrované v USA a dalSich zemich. Spole¢nost Apple neni zodpovédna za provoz tohoto zafizeni ani jeho soulad s bezpecnostnimi a
regulacnimi standardy. iOS je ochranna znamka nebo registrovana ochranna znamka spolecnosti Cisco v USA a dalSich zemich a pouzivaji se na zakladé licence. Windows je
registrovana ochranna znamka spoleénosti Microsoft Corporation ve Spojenych statech americkych a / nebo dalSich zemich. YouTube je ochranna znamka spoleénosti Google, Inc.
Cubase a ASIO jsou ochrannymi znamkami a software Steinberg Media Technologies GmbH. Pro Tools je registrovana ochranna znamka spolecnosti Avid Technology, Inc.
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Vitejte v Helixu LT

Dékujeme za nakup multiefektu Helix® LT, jednoho z nejvykonnéjsich a
nejflexibilnéjsich audio procesor, které byly kdy vyrobeny. Doufame, Ze pomuze
fidit vase hledani pro tondlni blazenosti a pfinese mnoho let tvofivosti, a to jak na
jevisti, tak i ve studiu.

Do c¢eho jsem se to dostal?

Ackoli se Helix LT mzZe jevit na prvni pohled jako sloZity, je navrZen takovym
zpUsobem, Ze jakmile se naucite par zakladnich pojm a zkratky, budete moci
postavit jak jednoduché a komplexni tény témér rychlosti myslenky, prakticky bez
nutnosti vyhledavani v menu.

| kdyZ se pravdépodobné nemuzZete dockat, aZ jej oteviete a zapojite, ale pockejte!
Pfinejmensim, se podivejte na velky barevny Helix LT tahak, ktery je doddvanv
krabici, a méjte jej po ruce. Pak si prectéte kapitolu Obrazovka Home —
Performance v tomto navodu a budete to mit.

TIP: Také nezapomerite navstivit stranky line6.com/videos, kde najdete vzdy nova
videa o nejnovéjsim vybaveni od Line 6.

Co je v baleni?
e Line 6 Helix LT multi efektovy pedal
e Barevny tahak Helix LT Cheat Sheet (tim zacnéte)
e AC napajeci kabel
e USB kabel
e Inbus pro Upravu odporu expression pedalu Helixu
e Zarutnikarta

Pouzivana terminologie
Béhem Cteni tohoto ndvodu se setkate s nékolika neznamymi vyrazy. Je dulezité,

abyste pochopili, co znamenaji. Nebojte se — neni to matika.
Home Obrazovka Home je vychozim mistem vasi tvorby a editace ton(. Pokud se nékdy

ztratite, stisknéte ﬁ a vratite se sem.
Blok Bloky jsou objekty, které reprezentu;ji rizné elementy Presetu, jako jsou zesilovace,
kabinety, splity, loopery, vstupy, vystupy a impulsni odezvy.
Cesta Cesta reprezentuje tok signalu vaseho ténu. Helix LT ma dvé oddélené Cesty, 1 a
2, kazdou s jejimi vlastnimi vstupy a vystupy. Mohou byt sériové (jedna) a

Preset
Setlist
Model
Ovladac
Send/
Return

IR

Variax®

L6 LINK™

FRFR

DAW

paralelni (dudlni). Pro vytvoreni propracovanéjsich zvukd Ize cestu 1 sméfovat do
Cesty 2.

Preset je vas zvuk. Sestdva se ze vSech Blokd na obrazovce Home, pfifazeni
pedall, pfifazeni ovladacl a zprav Command Center.

Setlist je sbirka Preset(l. Helix LT ma osm Setlistl obsahujicich 128 Presetu.
Kazdy Blok muZe obsahovat jeden model (nékdy také dva). Helix LT ma 38
modelud kytarovych zesilovacli, 7 modelll basovych zesilovacli, 30 modeld
kabinetd, 16 modeld mikrofont a 70 modeld efektd.

Ovladade slouzi k Upravé nastaveni rGznych parametrl v redlném case. Napfiklad,
expression pedal Ize pouzivat pro ovladani efektu wah, nebo knob ténové clony
na kytate Variax Ize pouzit pro ovladani zisku zesilovace nebo hloubky reverbu.
Sendy a Returny jsou pouzivany pro pfipojeni dalSiho vybaveni k

Helixu, jako jsou efektové smycky, nebo k Fizeni vice nastroju soucasné. Helix LT
ma Ctyfi mono sendy a returny, ale sousedni pary Ize pouzit pro stereo pfipojeni.
Impulzni odezva jsou matematické funkce reprezentujici sonické méreni audio
systému (u Helixu, kombinace reproduktorovych kabinetl a mikrofon(). Helix LT
muzZe uloZit az 128 IR custom nebo tfetich stran. Viz kapitola Impulzni odezva
(IR).

Variax neni jen skvéld kytara, je také vybavena specialni elektronikou, kterd
znovu vytvari zvuk jinych specifickych kytar a nastrojl, a umoznuje okamzité
znovu naladéni jednotlivych strun. Helix LT a Variax spolu komunikuji unikatnim a
vykonnym zplisobem. Viz kapitola, Co je to Variax?

L6 LINK nabizi jednoduchou audio konektivitu pomoci jednoho kabelu mezi
Helixem a monitory Line 6 StageSource® a/nebo zesilovadi série DT. Viz kapitola
L6 LINK — mozZnosti zesilova¢d Powercab Plus a DT25/50.

Reproduktory FRFR (plny rozsah, plocha odezva), jako jsou monitory Line 6
StageSource® maji schopnost zesilovat a modelovat bez ovlivnéni zvuku, zajisti
skvélé detaily, Siroké optimum, pfedvidatelnost a konzistentnost od studia po
jevisté. MlizZete je také povaZovat za velmi hlasité studiové monitory pouzitelné i
na Cesty.

DAW je jakykoliv pocitac (nebo iPad) pouZity pro nahravani audia. Komponenty
DAW zahrnuji audio rozhrani, nahravaci software a monitorovaci systém
(zesilovac a reproduktory nebo sluchétka). Helix LT funguje jako $pickové USB 2.0
audio rozhrani se vSemi hlavnimi DAW softwary. Viz kapitola USB Audio.



Proc Helix LT zni jako [doplnte popis]?

Stejné jak vétsina kytaristd, jste pravdépodobné zvykli na zvuk a feeling lampovych
aparatl. My také. Muzikanti instinktivné chapou, Ze rachot 4x12“ kabinetu
smérujici jim do kolen, zni Uplné jinak, neZ par plastovych PA reproduktord (nebo i
$pickovych studiovych monitor() sméfujicich do obli¢eje. Ale i tak néktefi z toho
obvinuji svj multiefekt. Stejné jako dalsi zafizeni bez vestavénych reproduktord, je
Helixu LT uUplné jedno, do ¢eho jej zapojite. Vs ozvucovaci systém ma obrovsky vliv
na ton a feeling vaseho zvuku, a proto pokud bude Helix LT znit tence, buclaté,
krabicové, tvrdé, tupé nebo jinak ne zrovna idealné, prvni véci, kterou byste méli
kontrolovat je vas ozvucovaci systém.

Navic neni nic Spatného na tom, Ze Bypassujete Bloky kabinetu nebo IR Helixu a
budete vysilat plochy signal do zesilovace a skute¢ného boxu, digitalni magie
nikoho nepresvéddi, Ze jejich 6 poclitacové repraky jsou pordadnym stackem. Vas
zvuk je tak dobry, jak dobry je nejslabsi ¢lanek vaseho zvukového retézce, a pokud
date Helixu k dispozici identické podminky pro prehravani, pak jej velmi tézko
odlisite od skutecného ozvuceni.

HX Edit Aplikace

Nezapomernite si zdarma stahnout aplikaci HX Edit pro Windows nebo
Mac pocitace, kterd je dostupna na line6.com/software.

HX Edit je kompletni editor a knihovna preseti a IR, umoziiujici vam
snadno vytvaret a obnovovat celkové zalohy Helixu, a také aktualizovat zafizeni na
nejnové;jsi firmware (viz dalsi kapitola). MUZete ptipojit i vice Helix nebo HX zafizeni
a aplikace HX Edit kazdému zobrazi jeho samostatné okno.

Sdileni presetti s Helix/HX zafizenimi & Helixe Native Pluginem
VSechna zafizeni Helix a HX a také software naZivo v jednom ekosystému. PouZzitim
vice oken v HX Edit anebo vicendsobna instance Helix Native Pluginu, jak Bloky, tak
i celé presety lze volné pretahovat ¢i kopirovat a vkladat mezi jednotkami,

s nékolika omezenimi. Podminky kompatibility presetli najdete v HX Edit a Helix
Native Prlvodcich.

Aktualizace firmwaru Helix LT
Pokud vase zafizeni stale bézi na starsi verzi firmwaru, viele doporucujeme, abyste

aktualizovali na nejnovéjsi verzi, k éemuz muzZete snadno pouZzit aplikaci Line 6 HX
Edit.

DULEZITE! Viechny presety uloZené a exportované z dfivéjsi verze firmware Helixu
2.XX jsou plné kompatibilni s verzi 3.0. Méjte ale na paméti, Ze uloZené a
exportované presety z verze firmwaru Helix 3.0 nebudou kompatibilni

s pfedchozimi verzemi firmwaru. Doporucujeme pouzit HX Edit pro zalohovani
vasich vlastnich preset( pfed aktualizaci Helixu na firmware verze 3.0

Nejprve nainstalujte posledni verzi aplikace HX Edit na vas pocitac Mac nebo PC (viz
line6.com/software), pak pfipojte vas Helix LT k USB konektoru pocitace, a aplikace
sama zjisti, zda je dostupnd nové;jsi verze firmwaru. Pokud ano, pak vas aplikace
provede vytvorenim plné zalohy a aktualizaci firmwaru, vSe béhem okamziku.
Detaily viz UZivatelsky manual HX Edit.

Tovarni Presety
Helix obsahuje stovky tovarnich presetd pro snadny zacatek, a my je casto
upravujeme, nahrazujeme nebo jinak aktualizujeme pro nejnovéjsi firmware.

DULEZITE! Protoze nikdy nechceme prepsat vase vlastni presety, aktualizace
firmwaru nikdy automaticky nenacte tovarni presety, musite to provést rucné.
Obnoveni tovarnich Setlistl a preset( Uplné prepise vase vlastni, takze si je nejprve
zalohujte, pomoci aplikace HX Edit, podle naslednych krokd.

Obnoveni tovarni nastaveni
Nasledujic kroky prepiSi a nahradi vSechny presety ve vSech vaSich Setlistech
v zafizeni témi, které jsou zahrnuty v aktuadlni verzi firmwaru.

1. Oteviete HX Edit a z menu File zvolte ,,Create Backup“, pak se fidte pokyny
pro zazalohovani vSech aktualnich presetl a nastaveni.

2. Vypnéte Helix LT. Zatimco seslapnete noini pfepinace 7 a 8 (levé dva v dolni

fadé) jej znovu zapnéte.

Pockejte, nez se zobrazi a pak zmizi zprava , Wait restore...“.

4. Pokud mate Setlisty obsahujici vase vlastni presety, které chcete obnovit,
pouzijte funkci Restore From Backup v HX Edit pro vybér Setlistl pro obnoveni
(viz UzZivatelsky manual HX Edit).

w



Marketplace

Line 6 Marketplace je online shop, kde najdete prémiové produkty tfetich stran,

v s

plug-in! Jiz nyni jsou dostupné profesionalni presety tretich stran a Impulsni odezvy
(IR) — vracejte se pravidelné pro nové produkty a nova oznameni.

MARKETPLAC

& IMPULSE RESPONSES

MuZete prejit do Marketplace pfimo ve vasem Uctu v aplikaci HX Edit. Pak zvolte
pfikaz Get More Presets nebo Get More IRs v HX Edit menu. Jakmile je nakup
dokoncen, jsou produkty z Marketplace ptipraveny pro stazeni ve vasem Uctu, a
zahrnuji osobni licenci pro jejich import do vaseho autorizovaného pocitace. Kazdy
nakup lze stahnout ve formé zip souboru, takZe jej budete muset na vaSem pocitaci
rozbalit. Detaily viz UZivatelsky manudl HX Edit.

TIP: Registrovani vlastnici zafizeni rodiny Line 6 Helix mohou ziskat skvélou cenu pfi
nakupu Helix Native plugin! Méjte na paméti, Ze vSechny vase Helix presety a IR Ize
nacist pfimo do Helix Native a naopak, coZ vam vse zjednodusi. Prosime navstivte
Line 6 Online shop.
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1. Hlavni displej Tento velky barevny LCD displej je vasim oknem do Helixu LT.

2. PRESET Otacenim timto knobem volite Preset. Stiskem oteviete menu Setlist.
Viz Vybér Preset( a Setlist(.

3. SAVE. Stisknéte toto tladitko pro pfejmenovani a uloZzeni zmén v Presetu.

4. — Stiskem tohoto tla¢itka se dostanete hloubéji do Helixu LT, kde najdete
Command Center, Global EQ, Global Settings a dalsi menu.

5. in Pokud se nékdy ztratite, stisknéte jej, a vratite se na obrazovku Home.
Dalsim stiskem prepinate mezi Obrazovkou Home — Performance a Tok signalu.

6. E' Stisknéte jej jednou nebo vicekrat pro skok do parametrd zvuku (Gain, Bass,
Mid, Treble atd.) kteréhokoliv z modell zesilovac + kabinet, zesilovac¢ nebo
predzesilovac v aktualnim Presetu.

7. Joystik Joystik slouZi k navigaci v hlavnim displeji. Na obrazovce Home joystikem
vybirate Bloky. Stisknéte ACTION a joystikem posurite zvoleny Blok. Otacenim
joystikem zménite model zvoleného Presetu. Stiskem joystiku oteviete seznam
modeld. Ano, umi toho dost.

8. BYPASS Stisknutim zvoleny Blok vypnete nebo zapnete.

Zkratka: Stisknéte a podrzte BYPASS a zapnéte (v pravém hornim rohu LCD se
objevi ikona [-) nebo vypnéte Global EQ.

9. ACTION Stisknutim oteviete panel akci zvoleného Bloku nebo obrazovky.
Z obrazovky Home vdm panel akci umozni presouvat, kopirovat, vkladat a mazat
Bloky. Dalsi obrazovky maiji své vlastni panely akci, napfiklad, panel akci Global
Settings vdm umozni resetovat vSechna celkovd nastaveni najednou.

10.<PAGE/PAGE> Pokud zvoleny Blok nebo polozka maji vice nez jednu stranu
parametrd, stisknéte <PAGE/PAGE> pro zobrazeni dalSich parametr( — vice viz
Vybér Blok(/Uprava parametrd.

11.Knoby 1-6 Otacenim jednoho ze Sesti knob( pod hlavnim displejem upravte
hodnotu parametr(i nad nimi, stiskem knobu parametr resetujete jeho hodnotu.
Pokud se nad knobem objevi obdélnikové tlacitko, stisknéte knob pro spusténi
jeho funkce.
Zkratka: Pro vétsinu parametri zaloZenych na case, jako jsou ¢as zpozdéni nebo
rychlost modulace, stisknéte knob pro prepinani mezi nastavenimi hodnoty v ms
nebo Hz a déleni podle not (¢tvrtova, osminka atd.)

Zkratka: Ovladacim lze pfifadit vétSinu parametr(l. Stisknéte a podrzet knob
parametru pro rychly skok na stranku ,Controller Assign” tohoto parametru.

12.VOLUME Otacenim ovladate hlasitost hlavniho vystupu Helixu.
13.EXP 1/2 LED Indikuji, zda vestavény expression pedal pracuje jako EXP 1

(Cervena), nebo EXP 2 (zelena).

14.Pfepinace Kapacitni, dotykové prepinace maji barevné LED krouzky, které

oznamuji aktualni stav pfitazeného Bloku nebo polozky. V reZimu Stomp
prepinace dotykem (ne stiskem) prepinace rychle volite ptifazeny Blok nebo
polozku. Opakovanym dotykem cyklicky prochazite vSéemi pfifazenymi
poloZzkami. Viz kapitola Rezim Stomp Footswitch.

Zkratka: V rezimu Stomp Footswitch dotykem (ne stiskem) pod dobu 2 vtefin
pfifadite prepinaci zvoleny Blok.

Zkratka: V rezimu Stomp Footswitch dotykem (ne stiskem) a podrZzenim dvou
prepinacd prohodite jejich pfirazeni (véetné pojmenovani a barvy LED).
Zkratka: Dotknéte se (nestisknéte) prepinace TAP pro kratké zobrazeni panelu
tempo. To umozni rychle jemné doladit aktualni tempo, aniZ musite prochazet
menu.

Zkratka: Funkci ,Touch-Select” (Vyber dotykem) Ize vypnout a upravit dalsi
nastaveni prepinacll. Viz kapitola Celkova nastaveni > Pfepinace.

15.Expression pedal. Pohybem pedalu ovladate hlasitost, wah nebo kombinaci

zesilovace a/nebo parametry efektd. Skrytym prepinacem volite mezi rezimy
EXP 1 a EXP 2. (Popisovy prouzek nad nim oznaci, ktery rezim je aktivni.) Pokud
je pripojen ke konektoru EXP 2 externi pedal, je tento pedal vidy v reZimu EXP
1. Viz kapitola Pfifazeni ovladace.

Poznamka: Pfidanim Bloku Wah, Pitch Wham nebo Poly Wham mu automaticky
pfiradite EXP 1. Pfidanim Bloku Volume Pedal nebo Pan mu automaticky
pfifadite EXP 2.



Zadni panel

16.EXP PEDAL 2 /EXT AMP K Helixu LT mlZete pfipojit externi expression pedal a
prifadit mu rGzné parametry pro Upravu. Viz Rychlé prifazeni ovladacll. Nebo jej
pripojte k vasemu tradi¢nimu kytarovému zesilovacdi pro pfepinani jeho kanald
nebo zapinani a vypinani reverbu. Pro dualni ovladani pouzijte TRS kabel (1=
Spicka, 2= krouzek). Nastaveni viz Celkova nastaveni > Preference.

17.GUITAR IN Sem pfipojte vasi hlavni kytaru nebo baskytaru. Tento jack nabizi
volitelnou impedanci a prepinatelny pad.

18.SENDS/RETURNS 1-2 Tyto 1/4“ vstupy a vystupy lze pouzit jako FX smycky pro
vstup externich stompboxi do vaseho zvuku nebo jako dalsi vstupy a vystupy
pro klavesy, automatické bici, mixy a dalsi vybaveni. Viz Send/Return.

19.Pfepinac zemnéni Pokud mate problémy s Sumy nebo brumy, stisknéte tlacitko
pro zamezeni zemnici smycky mezi vybavenim.

20.XLR OUT PouZijte symetrické XLR kabely pro pfipojeni studiového vybaveni
nebo domdacich mix{, PA nebo FRFR reproduktor( pro Zivé vystupovani. Pokud
pouzivate mono playback, pouZijte pro pfipojeni pouze LEFT/MONO XLR
konektor.

Dulezité! Nikdy nepfipojujte XLR OUT k zafizeni, u kterého je zapnuté 48 V
fantomové napdjeni.

21.1/4“ OUT Pouzijte nesymetrické TS kabely pro pfipojeni kytarového zesilovace,
FRFR reproduktort, monitord nebo jiného zvukového systému. Pokud pouzivate
pouze jeden zesilova¢ nebo reproduktor, pouZijte pro pfipojeni pouze
LEFT/MONO %“ jack.

HELI> LT

UTITHRY

REHT

[ e EmA e T
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22.PHONES vystup (12Q) Sem pfipojte sluchatka. Knobem VOLUME upravujte
hlasitost.

Poznamka: Helix LT ma dostatek vykonu pro vysoko impedancni sluchatka. U nizko
impedancnich sluchatek mlzete zaznamenat zkresleni, pokud je ovlada¢ PHONES
nastaven na maximum. To je normalni.

23.Vstup VARIAX Nabizi napajeni, digitalni audio, ovladani efektd a okamzité
propojeni mezi Helixem a Line 6 Variax kytarou.

24.AES/EBU, L6 LINK L6 LINK nabizi jednoduché digitalni audio propojeni mezi
Helixem LT a Line 6 StageSource monitory nebo zesilovaci DT série. MUzZete také
Helix LT propojit se studiovym vybavenim pomoci AES/EBU (110Q XLR) kabelu.
Viz L6 LINK mozZnosti zesilova¢d Powercab Plus a DT25/50.

25.MIDI IN, OUT/THRU Propojte Helix LT s vasim MIDI vybavenim pro vysilani a
pfijem MIDI zprav.

26.USB Helix LT také mUze fungovat jako $pickové, multi konektorové, 24bitové/
96kHz audio rozhrani pro Mac a Windows pocitace, s DI, re-ampingem a MIDI
funkcemi. Helix LT také m(ze nahravat na Apple® iPad® (s kamerovym kitem). Je
nutné pouzit USB 2.0 nebo 3.0 port. NepouZivejte externi USB hub. Viz USB
Audio.

27.AC vstup Pripojeni Helixu LT k uzemnéné elektrické zasuvce.

28.Vypinac



Obrazovka Home - Signal Flow (Tok signalu)
90% tvorby vaseho zvuku se bude odehravat zde na Obrazovce Home — Signal Flow.
Pro navrat na obrazovku Home miiZete kdykoliv stisknout tlacitko ). Pokud nevidite nic podobného obrazku nize, stisknéte tlacitko {2 znovu.

Zvolte vstupni blok a
otacejte joystickem pro
vybér zdroje vstupu.
Kazda Cesta mlze mit
\jeden azZ dva vstupy.

Blok Input je zobrazen
zelenég, pokud je pfitomny nebo dotykovy
signal, a Cervené pokud je panel pro vybér
bloku (ohraniceny
bile).

signal ofezan.

Otdcenim PRESET
zvolte preset.

CESTA1l —

Obé Helix LT Cesty
mohou byt bud’
paralelni (A a B)
nebo sériové
(pouze A).

CESTA2 —

PouZijte joystick pro

vybér modelu; stisknéte

joystick pro otevreni

seznamu modeld. (O
indikuje stereo model.

16B Dream Rig Duet®

Time

Pouzijte joystick

~

& Delay Harmony Delay @

[_37%]

Feedback

Blok Split (viditelny
pouze, kdyz je
zvolen), posunem
doltd duplikujete

vstupni blok.

Stiskem BYPASS
vypnete nebo
zapnete blok
(bypassované
bloky jsou Sedé).

(viditelny pouze,
kdyz je zvolen),
posunem dold

vystupni blok.

0.0dB

L evel

Stisknéte knob pro
prepinani mezi hodnotou
noty a ms (nebo Hz)

Hodnota je zobrazena bile
v hranatych zavorkach, kdy?z je
pfifazen ovladac nebo Snimek.

Otacenim knoby 1-6
upravujte parametry
zvoleného Bloku.
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T
Stisknéte knob pro obnoveni

nastaveni Urovni hlasitosti
(0,0 dB) a panu do stredové
pozice.

Podrzte BYPASS pro
vypnuti nebo zapnuti
Celkového EQ. Pfi
zapnuti se objevi ikona
Global EQ.

Stisknéte PRESET a
otacejte Knobem 5
(vybér Snimku) pro
vybér jednoho z osmi
Snimkd.

Zvolte vystupni blok
a otacejte joystickem
pro smérovani
signalu na konektory
zadniho panelu,
Cestu 2 nebo pocitac
pres USB. Kazda
Cesta mlZe mit
jeden az dva
vystupni bloky.

Stisknéte
<PAGE/PAGE> pro
zobrazeni dalSich
parametr(
zvoleného bloku.
Tento blok ma dalsi
tfi stranky
parametr(.



Obrazovka Home — Performance

Obrazovka Home — Performance zobrazuje ptifazeni osmi prostfednich prepinacl, takZze mate béhem hry piehled, co pravé seslapujete.

Stiskem tlacitka i) pfepinate mezi zobrazenim obrazovek Home — Signal Flow a Home — Performance.

vv v

Poznamka: RozlozZeni prepinacl nize uvedeni neni typické; bézné byste stiskli pfepinac MODE pro prepinani mezi rezimy Preset (8 Presetll) a Stomp (aZ 8 stompl).
Nicméné mUzete si upravit rozloZeni nize uvedené v Celkova nastaveni > Pfepinace > Pfepinace rezimu Preset na ,Stomp/Preset”.

Otacenim PRESET
zvolte preset.

LA Studio
Comp

Pfepinate |
reZimu STOMP

16A

Team
Zerokelvin

Prepinace
rezimu PRESET |
Duet

PouZijte joystick pro vybér
modelu; stisknéte joystick O Delay E|ephaﬂ’[ Man @
pro otevieni seznamu 1/8 37%

modeld. (D indikuje - .[ 0]
stereo model.

Time Feedback

16B

Dream Rig

Key

Pokud editujete
preset, objevi se

Mystery Filter

D Minor

Scale

16C

Mezcal Head

Stiskem BYPASS vypnete nebo Pomoci joysticku nebo
zapnete blok (bypassované
LE“ Bloky jsou Sedé).

16B Dream Rig Duet®

dotykem vrchu blok
zvolite (ohranicen bile).

Stisknéte PRESET a otdcejte
Knobem 5 (vybér Snimku)
pro vybér jednoho z osmi
Snimkad.

Harmony
Delay

16D

Edge Delay

Stisknéte <PAGE/PAGE> pro
zobrazeni dalSich parametrt
zvoleného bloku. Tento blok
ma dalsi jednu stranku
parametra.

40%

Mix

0.0,dB

Level

Stisknéte knob pro ~ Pokud je hodnoté pfifazen
ptrepinani mezi ovladac nebo Snimek,
hodnotou noty a objevi se v bilé barvé a

ms (nebo Hz) v hranatych zavorkach.

Otacenim knoby 1-6
upravujte parametry
zvoleného Bloku.
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Stisknéte knob pro obnoveni
nastaveni Urovni hlasitosti
(0.0dB) a panu do stfedové
pozice.



Rychlé spusténi

Nastaveni odpovidajicich drovni vystupu

1. Ujistéte se, Ze je ovlada¢ VOLUME nastaven na minimum.
VOLUME

2. Pfipojte kytaru ke konektoru GUITAR IN.

3. Propojte vystupy Helix LT k vaSemu audio systému.

XLR OUT— r)’.lﬂ our

74" U

LEFTMOAD.

S

o

®

EFTNOND

®
®

OR

| - OO OO (S
Vystupni Urovné Helix LT %“ a XLR vystup( musi byt sladény s vasim audio
systémem. Pokud pouzivate pouze sluchatka, preskocte na bod 9.

4. Stisknéte — pro otevieni Menu.
5. Stisknéte Knob 6 (Celkova nastaveni).
Objevi se Celkova nastaveni:

Global Settings imvware Version 3.00.0

Ins/Outs

Line Line Instrument  Instrument Multi

" Guitarln  1/4°  XIR Send/ Send/  USBIn1/2
Pad Outputs Outputs Return 1 Return 2 Destination

6. Pokud je to nutné, posurite joystick doleva pro vybér submenu Ins/Outs.
7. Pokud nejste na strance 1, pak stisknéte tlacitko < PAGE.
8. Pomoci Knobti 2 a 3 pod displejem nastavte Grovné podle tabulky nize.

Vystup Pfripojujete k cemu? Provedte toto:
Kytarovy pedal nebo kytarovy Nastavte 1/4“ Outputs
zesilovac. na ,Instrument”

1/4“ Aktivni reproduktory Nastavte 1/4“ Outputs
s nesymetrickymi vstupy nebo na ,Line”

digitalni rekordér.

Mikrofonni vstupy na mixu nebo Nastavte XLR Outputs
samostatné mikrofonni na ,,Mic“

XLR predzesilovace.
PA/FRFR reproduktory nebo Nastavte XLR Outputs
studiové monitory na ,Line”

9. Pomalu zvysujte hlasitost pomoci knobu VOLUME.

12



Vybér Presetu a Setlistu 4. stisknéte () pro navrat na obrazovku Home.
Méli byste vidét toto.

1. Otacejte PRESET pro vybér Presetu z aktudlniho Setlistu. 01A Quick Start
Helix LT uklada osm Setlist(, kazdy obsahujici 32 bank se ¢tyfmi Presety (A, B, C
a D). To je celkem 1.024 umisté&ni pro Presety. 2 D

TIP: Pouzijte volné dostupnou aplikaci Line 6 HX Edit pro vytvareni, zalohovani a
obnovu prakticky nekonec¢né knihovny Preset(l a Setlistl uloZzenych ve vasem
pocitaci. Vyzkousejte také nejnovéjsi tovarni i umélci vytvorené Presety zahrnuté
v nejnovéjsi aktualizaci firmwaru Helix LT — viz strana 5.

=) US Deluxe Nrm

2. Stisknéte PRESET pro otevieni menu Setlist.

Drive Bass Mid Treble Presence  Ch Vol
US Double Norm

Essex A30 we o

Brit Plext Brt Rezim Preset Footswitch

Cali Rectifire ReZim Preset je pouzivan pro navigaci Presetl v aktualnim Setlistd.

Grammatico Brt . v Ly v
Essex A15 1. Pokud zde jiz nejste, stisknéte FS6 (MODE) pro vybér rezimu Preset.

> Brit 2204 Prostfednich osm prepinacli zobrazuje dvé banky Presetd, a aktivni Preset je

German Ubersonic oznacen ¢ervenym LED krouzkem.

Y 1 16B Bottle Message
1= SNAPSHOT 1

16B Dream Rig Duet

ame Reorder ename Select Rename
Setlist Preset Preset Snapshot Snapshot
Navigace v Setlistu je nasledujici:
Otacenim joystickem nebo pohybem nahoru doll vyberte polozku ze seznamu.

Ve sloupci Setlist stisknéte joystick nebo jim pohnéte doprava pro nacteni

prvniho Presetu. r = \

Ve sloupci Preset pohnéte joystickem doleva pro prechod zpét na sloupec @ @ @ © @ _©
Setlist.

Otacejte Knobem 3 (Reorder Preset) pro presun zvoleného Presetu nahoru nebo

doll v seznamu. @

.

3. Poutijte joystick pro vybér Setlistu 8 TEMPLATES > Preset 01A Quick Start.
TIP: Temny text nad Knobem 2 zobrazuje pozadovanou MID zpravu pro vyvolani 2. Stisknéte BANK A nebo BANK V pro vybér poZadované banky.

Setlistd, Preset( nebo snimkd z externiho MIDI zafizeni nebo softwaru. Na Presety banky blikaji, to znaci, Ze jsou pfipraveny na nacteni.

obrazku vye, je FACTORY 1 Setlist vyvoldn pomoci zpravy CC32 000, 16B Bottle 3. Stisknéte jeden z osmi Presetovych piepinacii pro nateni Presetu.
Message Preset je vyvolan pomoci zpravy PC (program change) 005, a Snimek 1 Poznamka: Chovani nozniho spinace Ize upravit. Viz Celkova nastaveni >
je vyvolan pomoci zpravy CC69 000. Prepinace.

13



ReZim Stomp Footswitch

V rezimu Stomp muZe osm stfedovych prepinacd provadét mnoho véci:
e Zapinat a vypinat vice Bloku.
e Prepinat mezi dvéma hodnotami jednoho nebo vice parametru.
e Generovat MIDI zprdvy, zpravy Ovladani externiho.
e Vse uvedené vyse soucasné.

Pokud zde jiZ nejste, stisknéte FS6 (MODE) pro vybér rezimu Stomp.
Prostfednich osm pfepinacl zobrazuje nazvy Blokd modeld, nazvy parametrdq,
zpravy Command Center anebo vlastni oznaceni:

16B Dream Rig Duet

Ubiquitous LA Studio MULTIPLE ()
Vibe Comp .

Mutant Filter Elephant Man Plate Verb

© Delay Elep
/8

s 1

O O o o o 0O

o O o O o) O

Poznamka: Pokud je urcity prepinac pfifazen vice Bloklim nebo polozkam, je pak
oznacen ,MULTIPLE (X)“, kde X znamena pocet pfifazeni, a seSlapnutim prepinace
zapina a vypina vsechny. Pokud jsou nékteré Bloky zapnuté a nékteré bypassované,
seslapnutim prepinace prepnete stav bypassovani.

Poznamka: V reZzimu Stomp, seslapnutim BANK A nebo BANK V docasné zapinate
rezim Preset. Po zvoleni Presetu se Helix LT vrati do rezimu Stomp.

ReZim Snapshot Footswitch (Snimek)
Podobné funkci Snimk( u high-end digitalnich mix(, kazdy ze Snimkd{ uklada a
vyvolava stav urcitych element( aktudlniho Presetu, véetné:

e Bypass Blokl — Stav vSech procesnich Blokl (kromé Looperu) nezavisle na
prifazeni pfepinacu. Viz také PouZziti Snimkd.

e Ovladani parametri — hodnoty jakychkoliv parametri prifazenych
ovladaclm (aZz 64 na Preset). Viz také Pouziti Snimka.
e Command Center — hodnoty jakékoliv aktualni MIDI zpravy MIDI CC,

Bank/Prog, a MMC a také stav (sviti/nesviti) CC Toggle a Ext Amp zprav. Viz

také Command Center.

e Tempo — Aktudlni systémové tempo, pokud Celkova nastaveni —
MIDI/Tempo je nastaveno na ,Per Snapshot”. (Ve vychozim nastaveni je
,Per Preset”.)

1. Stisknéte soucasné tlacitka BANK A a BANK V pro zapnuti reZimu Snapshot

Prostfednich osm prepinacll blika a znadi, Ze Ize jeden Snimek vybrat.

O

O

2. Stisknéte jeden z osmi prepinaca Snimku pro jeho vybér.

16B Dream Rig Duet

-

\

O

o

o

O

Poznamka: Snimky si zaslouZi svoji vlastni kapitolu (viz Snimky).
Poznamka: Pokud nechcete, aby prepinace Snimkl po volbé zmizely, nastavte

Celkova nastaveni — Pfepinace — Knob 3 (pfepinace reZzimu Snapshot) na
»Manual Return”. V tomto stavu Helix LT zGstane v reZimu Snapshot, dokud
nestisknete FS6.

14
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Rezim Pedal Edit

Vétsinu Blokl mUZete editovat, aniz byste museli sundat ruce z vasi kytary, pokud
nesnasite se ohybat a otacet knoby, oblibite si reZim Pedal Edit. Ackoliv tento reZzim
neni zamyslen pro nahrazeni spravného pfifazeni ovladace, v nouzi je lze pouzit pro

Upravu jednoho parametru béhem vystoupeni.

1. Podrite FS6 (MODE) po dobu dvou vtefin.
Bloky zpracovani zvuku prepinacd budou blikat:

16B Dream Rig Duet 1

VEVNELESEY | Mutant Filter | Whowatt 100 -
1x12 US Deluxe - Ubiquitous Vibe Octoverb

© Delay Fle
e

O (©

o LLO O o

3

o

Pokud Preset ma vice jak osm procesnich Blokd, nemusi byt Blok, ktery

potiebujete, vidét. Jednou nebo vicekrat stisknéte FS6 (MORE).

Poznamka: Volba Bloku v rezimu Pedal Edit nem3d Zadny vztah k jakémukoli tkolu,

ktery nozni prepina¢ mize mit.

15

. Seslapnéte prepinac, ktery zobrazuje Blok, ktery chcete editovat.

Na FS1 — FS6 bude zobrazena prvni stranka parametru Bloku.

16B Dream Rig Duet

PAGE b | VALUE- || VALUE+

o) o o o o )

Pokud ma Blok vice stranek parametrd, stisknéte FS8 (< PAGE) nebo FS9 (PAGE
>), dokud nenajdete poZadovany parametr.

. Seslapnéte noZni prepinac oznacujici parametr, ktery chcete editovat.

Stisknéte a podrite prepinac Time nebo Speed pro prepnuti mezi zobrazenim
hodnoty v ms nebo Hz a pro déleni not (¢tvrtova, ¢arkovana osminka atd.)

Pomoci expression pedalu upravte hodnotu parametru.

Pro jemnou Upravu seslapnéte FS10 (VALUE-) a FS11 (VALUE+). Podrzte
seslapnuté FS10 (VALUE-) nebo FS (VALUE+) pro rychlejsi Gpravu.

Pro vybér jiného Bloku seslapnéte FS7 (BACK).

. Po dokonceni seslapnéte FS12 (EXIT).

Pokud chcete uloZit zmény, které jste v reZimu Pedal Edit provedli, sesSlapnéte
FS12 (EXIT) po dobu nejméné 2 vtefin.



Vybér Blokti/Uprava parametru
Bloky jsou objekty reprezentujici rizné elementy Presetu, jako jsou zesilovace,
kabinety, efekty, splity, loopery a také vstupy a vystupy.

1. VreZimu Stomp se kratce dotknéte (ale nestisknéte) prepinac pfifazeny
pozadovanému Bloku.
Zvoleny Blok se objevi s bilym oramovanim jak na hlavnim displeji.

Pokud je urcity prepinac pfirazen vice Blok(im, je pak oznacen v Performance View
jako ,,MULTIPLE (X)“. Opakovanym dotykem prepinace zvolte poZadovany Blok.

Poznamka: Opakovanym dotykem prepinace s vice ptifazenymi Bloky (oznacen
»MULTIPLE (X)“) se mlZete pohybovat mezi naprosto odliSnymi strankami,

v zavislosti na ptifazenych Blocich. Naptiklad, pokud je prepinac pfifazen
efektovému Bloku, efektovému parametru a zpravé Command Center, budete
dotykem preskakovat mezi strankami Home, Controller Assign a Command Center.

Blok také muZete vybrat joystickem.

Zkratka: Stisknéte = pro rychly vybér Amp+Cab >, Amp nebo Preamp Bloku a
zobrazeni jeho zvukovych parametri (Gain, Bass, Mid, Treble atd.). Pokud ma
Preset vice téchto Blok(, prepinate mezi nimi opakovanym stiskem E|
Pfripadné stisknéte knob joysticku béhem otaceni, pro zménu jeho chovani na
rychly vybér Blok(i (namisto vybéru modelu Bloku) — viz také Celkova nastaveni >
Preference.

2. Otacejte Knoby 1-6 pod obrazovkou.
Nékteré Bloky maji vice nez jednu stranku parametrd, v tom pripadé pak tecky
na pravé strané indikuji aktudIni stranku. NiZe uvedeny pfiklad tak indikuje prvni
stranku ze Ctyr.

= ¢ US Deluxe Nrm

Bass Mid Treble Presence  Ch Vol

Drive

3. Stisknéte <PAGE/PAGE> pro pfistup k dal$im parametram (pokud jsou
dostupné).

Bypass Bloku

Pokud je Bloku pfifazen prepinac, seSlapnéte je;j.

Pripadné mizZete Blok zvolit a stisknout prepinac¢ BYPASS.

Bypassované Bloky jsou poloprlihledné, a pokud jsou ptifazeny prepinadi, jejich LED
krouzek ztemni:

Poznamka: LED krouZek prepinace a odrdzi barvu a stav bypassovani posledné
zvoleného Bloku nebo polozky, i kdyZ jsou jiné pfifazené Bloky prepinace aktivni.

Vybér modelu Bloku

Pokud chcete zménit u existujiciho Bloku jeho model, vyberte jej a otocte
joystickem.

Pro vytvoreni nového Bloku zvolte prazdnou lokaci na Home - Signal View a
otocte joystickem.

Vybér model( ze stejné kategorie je rychly. Nicméné protoze ma Helix LT stovky
poloZek na vybér, pouziti této metody pro zménu, feknéme, Bloku mono zkresleni
(zacatek seznamu) na stereo FX smycku (konec seznamu) je velmi pomalé. Namisto
toho byste méli otevfit seznam modelG:

1. Stisknéte joystick pro otevieni seznamu modeld.

Mono /D cked Delay

Stereo > | Rev Delay
Vintage Digital
Vintage Swell
Pitch Echo
Transistor Tape
Cosmos Echo
Harmony Delay
&

Minor 50% 0.0dB

Scale Mix Level

Feedback Key

Time
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Vétsina kategorii model(l obsahuje podkategorie. Napfiklad, efekty maji Mono,
Stereo a Legacy subkategorie, modely Amp+Cab a Amp maji podkategorie Guitar
(kytara) a Bass (basa). Modely Cab (kabinety) maji podkategorie Single a Dual.
Otacejte joystickem (nebo jim pohnéte nahoru nebo doli) pro vybér polozky ze
seznamu.

Stiskem joysticku zobrazite obsah kategorie nebo podkategorie.

Pohybem joystickem vlevo se vratite o jeden sloupec zpét.

DULEZITE! Pokud v seznamu zaznamenéte $edé nebo nedostupné polozky,
znamena to, Ze aktualni Cesta (1 nebo 2) nemUze tyto polozky obsahovat. Viz
Dynamické DSP.

Poznamka: Prvni kategorie v seznamu, Favorites (Oblibené), je ve vychozim stavu
prazdna. Sem muzete pfidat modely zesilovacu, kabinet(, efektd nebo vase vlastni
nastaveni a prifazeni — viz Pfidani Blokd do Oblibenych, strana 19.

2. Pomoaoci joysticku zvolte kategorii, podkategorii a model.
Poznamka: Bloky Amp+Cab a Cab>Dual jsou zvlastni v tom, Ze obsahuji dva
modely v jednom Bloku. Pro zménu modelu zesilovace v Bloku Amp+Cab
stisknéte <PAGE tolikrat, aZ ikona zesilovace zbéla a otacejte joystickem. Pro
zmeénu modelu kabinetu stisknéte >PAGE tolikrat, az ikona kabinetu zbéla a
otacejte joystickem.

Pro zménu prvniho modelu kabinetu stisknéte <PAGE tolikrat, az leva ikona
kabinetu zbél3d a otacejte joystickem. Pro zménu druhého modelu kabinetu
stisknéte PAGE> tolikrat, aZ prava ikona kabinetu zbéla a otacejte joystickem.

O¢ 1x12 Ug O 1x12Le

3. Pro zavieni seznamu modelt zvolte polozku v Gplné pravém sloupci a
stisknéte znovu joystick (nebo stisknéte ().

ZKRATKA: je také moZné rychle vstoupit do podkategorie bez otevieni seznamu
modell. Na displeji Home se zvolenym umisténim Bloku, podrZzte <PAGE a
stisknéte PAGE> pro skok do dalsi podkategorie. Podrzte PAGE> a stisknéte
<PAGE pro skok do predchozi podkategorie.

Vybér vstupu

Na obrazovce Home > Signal View posuiite joystick doleva a zvolte Blok Input
(vstup) a otacejte joystickem. Pro zobrazeni vSsech dostupnych vstupti joystick
stisknéte.

BéZné byste méli zvolit ,,Multi“, ktery nabizi soucasné dva vstupy: kytarovy a

Variax.

Zkratka: U kazdého vstupniho Bloku pohybem joysticku doleva skocite na vystupni
Blok a obracené. Nazyvame to Pac Man zkratka.

TIP: Vstupni Bloky zobrazuji aktudini signdl (zeleny) a indikuji ofezani (¢erveny), a
také vstupni mérak (viz Bloky indikatord Urovni a mérak, strana 44).

Vybér vystupu

Na obrazovce Home > Signal View posuiite joystick doprava a zvolte Blok Output
(vystup) a otacejte joystickem. Pro zobrazeni vSsech dostupnych vstupti joystick
stisknéte.

vv v

Bézné byste méli zvolit ,,Multi”, ktery nabizi soucasné ¢tyfi pary vystupG: 1/4“, XLR,

digitalni a USB 1/2.

Pokud Cesta 1 nema jiz dostatek lokaci pro Bloky nebo DSP pro Upravu vaseho
zvuku, mlzZete ji smérovat do Cesty 2.

Zvolte vystupni Blok Cesty 1 a otacejte joystickem a zvolte Path 2A (Cesta 2A).

Vstupni Blok Cesty 2 zobrazuje Sipku, cozZ znaci, Ze je pfiveden z Cesty 1.

A
X
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Pokud Cesta 2 ma dva vstupy, mlzZete zvolit jak Path 2A, tak i 2B, nebo rozdélit vas
signal na oba vstupy. Viz 2 do 1 napfiklad.

TIP: Vystupni Bloky zobrazuji aktualni signal (zeleny) a indikuji ofezani (¢erveny), a
také vystupni mérak (viz Bloky indikator( Urovni a méraku, strana 42).

Pfesunuti Blokt

Na obrazovce Home > Signal View zvolte jakykoliv Blok (kromé vstupu a
vystupu) a stisknéte ACTION.

Bloky jsou ,vyzdvihnuté“ a objevi se panel akci. Ikona inspektoru zobrazi sméry,
kam Ize Blok presunou.

ove down to create Path B

ﬁi On
Copy C All Snapshot
Block Blocks Bypass

«» Use joystick to move blo

=3y
Add to
Favorites...

Posuiite joystick doleva nebo doprava pro presun Bloku.
Posunutim joysticku dol( vytvorite novou paralelni Cestu B. Viz Sériové nebo
paralelni smérovani.

Poznamka: Blok z Cesty 1 nelze presunout do Cesty 2 (a naopak). Nicméné
muZete Bloky z jedné Cesty zkopirovat do druhé. Viz dalsi kapitola. Vsechny
Bloky vystupu zobrazuji Knob 1 (Pan) a Knob 2 (Level), a také vystupni méraky
(viz Bloky Indikator( Grovné a mérakua).

Pro zavieni panelu akci znovu stisknéte ACTION (nebo stisknéte ().

Kopirovani a vkladani Bloku
Bloky z jedné Cesty muzZete kopirovat a poté vlozit do stejné, druhé Cesty nebo i do
zcela jiného Presetu.

1.

Na obrazovce Home > Signal View zvolte Blok, ktery chcete kopirovat a
stisknéte ACTION.

. Stisknéte Knob 1 (Copy Block — kopirovani).

Zvolte lokaci, kam chcete Blok vloZit — napfiklad i v jiném Presetu — a stisknéte
ACTION.

. Stisknéte Knob 2 (Paste Block — vloZeni).

Poznamka: Vstupy, vystupy, splity, slouceni a loopery Ize také kopirovat a
vkladat. Nicméné pokud se pokusite vlozit Blok Looper do lokace Bloku Split,
Knob 2 (Paste Block) bude Sedy a nepujde to. Navic, pokud cilové DSP Cesty
nemuzZe jiz pfijmout kopirovany Blok, hlavicka kratce zablika ,Cannot Paste —
Path 1 [nebo 2] DSP full!“ (Nelze vlozit — DSP Cesty 1 [nebo 2] je plné!). Viz
Dynamické DSP.

A\ Cannot Paste—Path 1 DSP Full!

&

Paste
Block

Add to

| Snapshot 1
Favorites...

Bypass

o]
Blocks

Vymazani Bloku
1. Na obrazovce Home > Signal View zvolte Blok, ktery chcete vymazat a
stisknéte ACTION.

2. Stisknéte Knob 3 (Clear Block — vymazani).

Vymazani vSech Blokti

Vymazani vSech Blok( odstrani vSechny procesni Bloky (véetné Looperu) a obnovi
obé Cesty (1 a 2) na sériové. Netyka se to Blokl vstupt a vystupl Cesty 1A nebo
Cesty 2A, a také se to netyka Command Center.

1. Stisknéte ACTION.

2. Stisknéte Knob 4 (Clear All Blocks — vymazani vsech Blokt).
Objevi se nasledujici dialog:

A Clear all blocks?

X
Cancel

3. Stisknéte Knob 6 (OK).
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Pridani Bloku do Oblibenych (Favorites)

Jakmile jste vyladili Blok zesilovace nebo efektu presné jak jste chtéli, mGzete jeho
nastaveni ulozit do Oblibenych (Favorites), takze Blok Ize rychle pfidat do jinych
ténl, kompletné se véemi uloZenymi nastavenimi, stavem bypassu, a existujicimi
pfitazenimi bypassu (kromé pfifazeni ovladace a Snimku)*.

Oblibené se objevi v menu kategorie Favorites a lze je pfejmenovat, usporadat a
vymazat. Pfidat mGzZete aZ 128 oblibenych polozek.

Poznamka: Pokud nechcete vyvolat Oblibené s prifazenim bypassu, pridejte tento
Blok do Oblibenych jesté pred jeho nastavenim.
Bloky Input, Output, Split a Merge nelze pfidat do Oblibenych.

1. Vyberte vas preferovany zesilovac nebo efekt, upravte jej, jak potiebujete,
pfipadné pfifadte bypass.

2. Stisknéte ACTION a pak stisknéte Knob 6 (Add to Favorites). Objevi se seznam
Oblibenych.

"Il Talent Boost

1, SustaindEva

~ Squish Comp

“ Detox EQ

(@ Golden Echoes
Pitch Slap

Big Room

elect existing favorite to replace or add new favorite

X XA @
| Replace Add New
Cancel Favorite Favorite

3. Pro nahrazeni existujiciho Oblibeného, zvolte Oblibeny, ktery chcete nahradit
a stisknéte Knob 5 (Replace Favorite).*
Pro pfidani nového Oblibeného, zvolte umisténi, kam jej chcete pfidat a
stisknéte Knob 6 (Add New Favorite).
Jakmile je pfiddn, model a jeho uloZend nastaveni se objevi v okné Inspector,
nyni s ikonou Favorites namisto ikony Kategorie.
e =

evv Gen Purple

Bass Mid Treble Presence  Ch Vol

Drive

4. Pripadné: Jakmile se objevi seznam Oblibenych, stisknéte ACTION.
e Usporadat zvolené Oblibené v seznamu, zapnéte Reorder Favorite.
e Pfejmenovat zvolené Oblibené, stisknéte Rename Favorite.
e Vymazat zvolené Oblibené, stisknéte Clear Favorite.
e Vymazat vSechny Oblibené, stisknéte Clear All Favorites. Objevi se dialog.
Stisknéte OK pro potvrzeni.

Pro pouziti Oblibenych.... V kterémkoliv presetu zvolte prazdny Blok a otocte
joystickem. VSechny vase perfektné vyladéné oblibené zesilovace a efekty se objevi
jako prvni moZnost, aniz byste museli otevfit seznam modeld!

Poznamka: Kdyz nahradite a prepisSete existujici Oblibeny, ktery je jiz pouzZivan ve
vasich presetech, pak tyto presety zlstanou zachovany.

Nicméné, pokud chcete aktualizovat jakykoliv preset s vyuzitim nové editovaného
Oblibeného, zvolte existujici Oblibeny Blok v presetu, pak pohnéte joystickem
mimo a zpét pro znovu nacteni aktualizovaného Oblibeného.

TIP: PouZitim aplikace HX Edit mUZete exportovat vase Oblibené do pocitace jako
soubory .fav, umoznuje to vytvofrit prakticky neomezenou knihovnu, kterou Ize
kdykoliv nacist zpét do knihovny Oblibenych do vaseho zafizeni — nebo je sdilet

s jinym zatizenim nebo jinymi HX Edit a Helix Native vlastniky. HX Edit také nabizi
nékolik funkci pro usporadani vasi knihovny Oblibenych.

Ulozeni vychozich uzivatelskych nastaveni modelu

KdyZ opakované upravujete vami bézné pouzivané modely stejnym zplsobem,
mUzZete uloZit nastaveni modelu jako nové vychozi (kromé nastaveni Input, Output,
Split nebo Merge Mixer Blok(), takze se model takto objevi pokazdé.

1. Vyberte jakykoliv model a upravte si jej podle vasich potreb.
Nastavte jakykoliv jeho parametr a stav bypassu. (Existujici pfifazeni MIDI,
bypassu, Snimku a ovladacl nejsou ukladdna jako vychozi.)

2. Stisknéte ACTION, stisknéte PAGE > a pak Knob 2 (User Default).
Vsechna vase aktualni nastaveni parametrl jsou nyni uloZena jako vychozi pro
vSechna budouci pouziti modelu. (Existujici presety, které obsahuji model
nejsou dotéeny.)

Poznamka: Pro navrat modelu na tovarni nastaveni, stisknéte ACTION, stisknéte
PAGE>, a pak stisknéte Knob 1 (Factory Default). Nejsou zménény zadna
nastaveni modelu aktualnich presetli — obnovené tovarni nastaveni uvidite pfi
pristim pouziti modelu.
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UloZeni/Pojmenovani Presetu

1. Stisknéte SAVE pro otevieni obrazovky Save Preset:

Save Preset

L

M'Lady

N

Neckbeard

[ Replace 1 FACTORY 1 > 26A M'Lady Neckbeard
pe < . i v

Cancel Delete Insert Setlist Destination  Save

Kurzor posunujte doleva nebo doprava joystickem.

Otacenim joystickem (nebo pohybem nahoru nebo doli) ménite zvoleny znak.
Stisknéte Knob 2 (Delete) pro vymazani zvoleného znaku a posunuti ostatnich
znaku doleva.

Stisknéte Knob 3 (Insert) pro vloZzeni mezery a posunuti ostatnich znakt
doprava.

Zkratka: Stiskem joysticku pfepinate mezi sadami znak( A, a, 0 a [SPACE].

2. Otacejte Knobem 4 (Setlist) a Knobem 5 (Destination — cil) pro vybér Setlistu a
umisténi Presetu, ktery chcete prepsat.
Jakykoliv z 1024 Preset( Helixu LT mZete prepsat.

3. Stisknéte znovu SAVE nebo Knob 6 (Save — uloZeni).

Tip: Mozna si budete chtit pred pfepsanim presetll vytvofit zalohu — je to
jednodussi provést na vasem pocitaci pomoci aplikace Helix editor z
line6.com/software!

Vytvoireni/obnova plné zalohy zafizeni

Vytvareni plné zalohy presetl(, IR, Oblibenych, vychozich nastavené custom model
a celkovych nastaveni vaseho Helixu LT je dlirazné doporuceno, abyste zabranili
ztraté vasich cennych ténl a nastaveni. Nastésti aplikace HX Edit umoZiiuje snadné
vytvoreni této zalohy a jejich obnoveni kdykoliv (dostupna na line6.com/software).
Viz UZivatelsky manudl HX Edit.

Sériové versus Paralelni smérovani

Pro vétsinu kytarovych zvukU je sériovy (jedna stereo Cesta) tok signalu vice nez
adekvatni. Napfriklad, ndas 8 TEMPLATES > 01A Quick Start Preset ma hlasitostni
pedal, wah peddl, Amp+Cab, reverb a looper, ale je tu jeSté dost mista pro Bloky

distortion, modulation a delay.

Vice propracované zvuky Ize vytvorit pomoci paralelniho (dvé stereo Cesty) toku
signalu. To umozni jeden split (rozdéleni) na dvé samostatné Cesty, jejich oddélené
zpracovani a poté smichani.

1. Zvolte Blok Amp+Cab a stisknéte ACTION pro jeho vyzdvizeni.
2. Posunite joystick dold.
Blok Amp+Cab je pfesunut na nové vytvorenou paralelni Cestu B (spodni).

¢ M ) (©)] J ®
[ =
V obrazku vyse:

Signdl jde do Blokd hlasitosti a Wah peddlu.

Signdl se rozdéluje na Cestu 1A (horni) a Cestu 1B (dolni).

Stereo Cesta 1A (horni) vede do Bloku Reverb a Looper a stereo Cesta 1B (dolni)
vede do Bloku Amp+Cab.

Stereo Cesty 1A a 1B jsou smichdny dohromady v Bloku Looper a zasldny na
Multi vystup.

3. Znovu stisknéte ACTION pro spusténi Bloku Amp+Cab.
Tento Preset pravdépodobné nebude znit moc dobre. Lepsi zvuk by mély Cesty 1A

a 1B obé s Bloky Amp+Cab, které se spoji pred Reverbem...
< M | B e
( = )
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... nebo napfiklad jeden Blok Amp (zesilovac) rozdéleny do dvou oddélenych Bloku
Cab (kabinet)...

el &0
( )

N

... nebo dva oddélené zesilovace a dva oddélené kabinety...

... nebo dva oddélené zesilovace spojené do jednoho kabinetu Cab > Dual.

¢ M
(

Pamatujte si, Ze toto je jen polovina vaseho zvuku. Jesté stale mate k dispozici
Cestu 2A a 2B, se kterymi si mizete hrat!
Odstranéni paralelni Cesty B

Pro odstranéni Cesty B jednoduse smazte vSechny Bloky, které jsou na Cesté B
(dolni) nebo je presunte zpét na cestu A (horni).

&3 =e

aee

Bl B8 e
=)

Presunuti Bloku Split (rozdéleni) & Merge (spojeni) pro
dalSi paralelni smérovani
1. Pouzijte joystick pro vybér bodu, kde se Cesty A a B rozdéluji a spojuiji.

Bloky Split a Merge se objevi pouze, kdyzZ jsou vybrany, ale Ize je upravovat a
pfesunovat jako ostatni procesni Bloky.

2. Stisknéte ACTION pro vyzdviZeni Bloku Split nebo Merge pro pifesun.
Zvolte jednu z nasledujicich moznosti paralelniho smérovani.

2do1l

Presunte Blok Split dolti na Cestu B.
Blok Split se pfesune doleva a vytvori duplikat Bloku Input (vstup):

e EE EB=e
® E O :

Tento noveé vytvoreny Blok vstupu muiZe byt pfifazen ke zcela jinému vstupu. Toto
smérovani lze pouZzit naptiklad na smichani zvuku kytary a vokald, nebo modell a
magnetickych snimacl v pfipojené kytare Variax, kazdy se svymi procesnimi Bloky.
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1do2 Super sériovy
Pfesunte Blok Merge dolti na Cestu B. Sériova Cesta ma osm procesnich lokaci. Pokud to nestaci, mGZete pouZit Cestu B
Blok Merge se presune doprava a vytvofri duplikat Bloku Output (vystup): pro vytvoreni jedné velké ,super sériové” Cesty.

H S ._. . a a Pfesurite Blok Merge na Cestu 1B.
=] ] Je vytvoren duplikat Bloku Output.
[ .] .—e Presunte Blok Split zcela vpravo, az za posledni procesni Blok Cesty 1A.

3. Z2Zvolte Blok Output na Cesté 1A a otocte Knob 2 (Level) na minimum.
Nyni uslysite pouze zvuk vystupu 1B.

Skutetns paralelni III A B e am-e

Presurite Bloky Split a Merge doli na Cestu B. . M

Jsou vytvoreny duplikaty Blok( Input (vstup) a Output (vystup):

@ m ._. . e Na obrazku vyse je vas signal zpracovdvan osmi Bloky na Cesté 1A a dal$imi tfemi
S| Bloky na Cesté 1B.

e‘ .1 .—e Samoziejmé pokud i toto jesté nestaci, mGzZete duplikovat vySe uvedeny tok signalu

pomoci Cesty 2 a poté nasmérovat Blok vystupu Cesty 1B do vstupu Cesty 2A a
vytvorit tak gigantickou sériovou Cestu s az 32 lokacemi na procesni Bloky (DSP
povoleni —viz Dynamické DSP).

oll “ B BDBEBE -
Cmaz -9

— - @BEBaE e

V tomto pfikladu je Blok Input rozdélen na dvé Cesty A a B, kazda se svym vlastnim
vystupem. Cestu A mlZete smérovat na %“ vystupy a Cestu B na XLR vystupy.

V tomto pfikladu mohou byt zvuky kytary a vokal(l zpracovavany nezavisle kazdy se
svym vlastnim vstupem, procesnimi Bloky a vystupem. Nebo takto mlzete
napfiklad nezavisle zpracovavat zvuk dvou ¢lent kapely.
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Pravy prechod Preseti

U vykonnych multiefektovych procesort jako je Helix LT vyZzaduje prepnuti na jiny
preset odstranéni DSP BlokU aktualniho presetu a poté nacteni DSP BlokU pro novy,
vysledkem je malé slysitelné preruseni. Pokud chcete obétovat jedno ze dvou DSP

Helixu, mGZete dosahnout skuteéného prechodu z jednoho presetu na druhy i se
stopami delay a reverb efektd.

DULEZITE! Nanestésti smyckové nahravani nebo prehravéni se z jednoho presetu

na druhy neprendsi.

1. Na displeji Home - Signal Flow podrzte ACTION a stisknéte HOME.
Nebo nastavte Preset Spillover na ,,On”“ v “Celkova nastaveni > Preference”.
Objevi se dialogové okno:

/N Remove Path 2 to enable preset spillover?

X
Cancel

2. Stisknéte Knob 6 (OK).

3. Stisknéte HOME.
Cesta 2 zmizela — co bylo plivodné Cestou 1 je v aktudlnim presetu vertikalné
vycentrovano na displeji Home.

= 6 US Deluxe Nrm

Drive Bass Mid Treble Presence  ChVol

4. Pro navrat na normalni fungovani se dvéma Cestami, nejprve ulozte aktualni

preset, pokud si chcete zachovat upravy Cesty 1, pak podrzte ACTION a
stisknéte HOME.

Nebo nastavte Preset Spillover na , Off“ v “ Celkova nastaveni > Preference ”.
Objevi se dialogové okno:

M\ The preset must be reloaded. All unsaved changes will be lost!

X v
Cancel oK

5. Stisknéte Knob 6 (OK).

Vase zafizeni se vratilo do normalniho ovladani se dvéma Cestami.

Tipy pro pouZiti Pravého pfechodu Preseti

Pokud je rezim True Preset Spillover aktivni, stale m(iZete importovat a nacitat
ulozené Helix presety. Nicméné, jsou nacteny pouze Bloky, nastaveni a smérovani
Cesty 1. VSechny prvky Cesty 2 stale zUstavaji uloZeny v presetu a jsou obnoveny pfi
vypnuti rezZimu True Preset Spillover. NiZe je nékolik tip(i a chovani, kterému se
vyhnout pfi aktivnim reZimu True Preset Spillover.
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Pfi aktivnim reZzimu je Cesta 2 schovand, a neni do ni smérovan zadny signal.
Ujistéte se, Ze Output Bloky Cesta 1A/1B nejsou smérovany do Cesty 2, jinak
nebude slysSet Zadny signal.

Nékteré Bloky jsou omezeny na jedno pouZiti v presetu. Proto se vyhnéte
nacteni presetl obsahujicich tyto typy Blok( v Cesté 2. Jedna se o:

o Pridat Ize pouze jeden Blok Looperu v presetu.

o Pridat Ize pouze jednou kazdou instanci Returns 1-4 pro preset, at jiz
jsou pouzity v mono nebo stereo Return, FX Loop Blocich nebo v Input a
Output Blocich — viz Send/Return, strana 40.

o Jeden typ digitalniho Bloku Input (S/PDIF) pro preset — viz také Input,
strana 24.

o Kombinace maximalné 64 pfitazeni ovladacu Ize vytvofit v presetu,
proto se nejspiSe nestane Ze vdm nebudou stacit. Pokud je chcete vyuzit
na maximum, odstrarite je z Cesty 2.

Pro zmény presetll — pokud jesté preset A prechazi do presetu B, pak prepnuti
na preset C okamzité prerusi preset A. M(zete tak slySet pouze dva presety
(DSP) soucasné.

Pokud je Delay Blok nastaven na Tempo Sync (jeho parametr Time je nastaven
na typy not), pak se stopy pokusi synchronizovat s novym tempem pfi zméné
presetu. Aby bylo tempo stop konstantni, vyvarujte se pouziti synchronizace
Tempa pro Delay, nebo nastavte “Global Settings > MIDI/Tempo” - Tempo
Select na Global.

Méjte na paméti, Ze at je rezim Spillover zapnuty nebo vypnuty, stale mizete
ukladat a vyvolavat vicenasobné stavy Blokd a nastaveni parametri

v aktualnim presetu pomoci Snimka! Viz Snimky, strana 47.



Dynamické DSP vytvaret vlastni zvuk pomoci dvou nebo vice zesilovacl a spiSe vice efektd, vyuZijte
obé Cesty 1i 2.

o Neékteré Bloky spotfebovavaji vice DSP ne? jiné, napriklad zesilovace, kabinety, IR a

ménice ladéni. Neni pifekvapenim, zZe nejvice spotiebuji Bloky Amp+Cab. Bloky EQ,

Podobné jako skoro vSsechny moderni audio procesory, je také Helix LT zaloZen na
DSP (Digital Signal Processing — Digitdlni zpracovani signalu). Nékteré modely

vyZaduji mnohokrat vice vykonu DSP ne? jiné, a je tak logicke, Ze jich Ize pouZit pro Dynamics, Volume/Pan a Send/Return spotiebovavaji relativné malo.

vytvoreni zvuku méné. Aby to fungovalo, nékteré procesory vam umozni pouzit e  Nékteré modely spotfebovavaji vice DSP ne? jiné ve stejné kategorii. To plati
pouze jeden zesilovac, jeden reverb, jeden delay atd. U Helixu LT jsme citili jako predevsim u zesilovaca.

dualezité, vdam umoznit pridat cokoliv chcete i kdyby, jste méli prekrodit limit DSP. e Namisto paralelni Cesty se dvéma Amp+Cab Bloky nebo samostatnymi zesilovadi a

kabinety, zkuste jeden Blok zesilovace nasledovany Blokem Cab>Dual (smichanim
dvou rliznych kabinet( ziskate zasadni zmény).
e Stereo verze efektového Bloku spotfebuje zhruba dvakrat tolik DSP nez verze mono.

Coz znameng, Ze jsou zde urcita pravidla, kterymi se fidi pocet urcitych typl Blok,
které muZete pridat do Presetu:

Bloky Amp+Cab, Amp nebo Preamp kombinace aZ 4 (2 na Cestu) Podobné dualni verze Bloku kabinetu spotfebuje dvakrat tolik DSP nez verze single.

Bloky Cab (véetné Amp+Cab) az 4 (2 na Cestu; Bloky Cab>Dual jsou povaZzovény e Nékteré kategorie modeld maji ,,Simple” (jednoduché) Bloky, které spotfebuji méné
za dva) DSP nezZ ostatni.

Bloky Impulse Response az Ctyri 1024 bodové IR (dva na Cestu) e Namisto pfepinani mezi dvéma stejnymi Bloky zesilovacd nebo efektd (s riznymi
nebo dva 2048 bodové IR (jeden na Cestu) nastavenimi), pouzijte ovladace nebo Snimky pro okamzZitou Upravu parametr(

Bloky Polyfonni efektové Jeden na Cestu. Tyto efekty zahrnuji Poly Sustain v jednom Bloku.

(Delay), Poly Detune (Modulation) a Poly Pitch,
Wham, Capo a 12 String (Pitch/Synth)
Blok Looper jeden

Poradi Bloku a Stereo obraz

Vétsina Helix LT efektovych modelll ma obé verze — mono a stereo. Stereo Blok je

Ovéfit si jaké Bloky Ize na aktudlni Cestu pfidat mhzZete stiskem joysticku a oznagen symbolem QD za jménem. Stereo obraz — tedy to, jak je zvuk giroky ve

9tevi‘en|'m seznamu model. ) vasich reproduktorech nebo sluchatcich — vysoce zavisi na typu Bloku, které pFidate

Sedé polozky pfidat nelze a jsou pfeskoceny —viz Vybér Bloki/Uprava parametrl: 3 jejich poradi.

Pti vytvareni zvuku méjte na paméti nasledujici:

Ubiquitous Vibe e VSechny Amp+Cab, Amp a Preamp Bloky jsou mono, takze stereo signal, ktery do nich

Deluxe Phaser zasSlete, bude zménén na mono. TakZe je dobré pred tyto Bloky pfidat pouze mono
Bloky.

e  Pridanim mono Bloku do Cesty dojde ke zméné stereo signalu na mono.

e Pokud budete vidy pfipojovat Helix LT k jednomu kytarovému zesilovaci nebo
PA/FRFR reproduktoru, nebudete vlastné 7adné stereo modely pottfebovat (s vyjimkou
téch, které jsou nabizeny pouze ve stereu).

Chorus e Legacy modely efekt( se li$i v chovani:

o Legacy Distortion, Dynamics & Pitch/Synth efekty jsou mono.

Dynamix Flanger
Chorus

Speed Depth Predelay WavShape  Tone Mix

o Legacy Modulation & Delay efekty jsou nékteré mono, nékteré stereo, a
nékteré mono-in/stereo-out, kde Upravou parametru Mix efektu mizZete
Tlpy pro °pt|mallzaC| DSP zUZit stereo obraz, ktery se do nich zasilan.

o Legacy Filter a Reverb efekty jsou stereo.
e Kazda ze dvou zakladnich Cest Helixu LT vyuziva svoje vlastni DSP. Pokud jsou vSechny

vasSe Bloky v Cesté 1A nebo 1B, vyuZivate pouze polovinu vykonu! Pokud chcete
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Co je Variax

Line 6 Variax kytary jsou vybaveny specidlni elektronikou, ktera modeluje zvuk
jinych urcitych kytar a nastroj, a také umoznuje okamzité preladéni jednotlivych
strun. Helix LT a Variax spolu velmi uZitecné spolupracuji. MlzZete:

Ulozit model Variax, ladéni, hlasitost a nastaveni ténové clony v Helix
presetu a muiZete je okamZité vyvolat.

Prepinat mezi dvéma modely Variax anebo ladénimi pomoci prepinace
nebo MIDI CC zprav.

Otacenim Variax knob0 hlasitosti a ténové clony mizete dalkové ovladat
jeden nebo i vice Helix zesilovadl a efektovych parametrli. Mlzete je
vlastné povaZovat za EXP 4 a EXP 5.

Rozdélit Variax modelovany a magneticky signal, zpracovat je oddélené
v nezavislych signalovych Cestach a smichat je nebo naopak sméfrovat na
rdzné vystupy Helixu LT.

Napajet modelingovy engine Variaxu pomoci VDI (CAT-5 nebo Ethercon)
kabelu, a eliminovat tak potfebu vyjimatelné baterie Variax kytary.

Podpora aplikace Variax Workbench HD
Helix |ze také pouzit jako USB rozhrani pro Line 6 Workbench HD editacni
@ a softwarovou knihovnu (verze 2.13 a novéjsi). Workbench HD je volna
aplikace pro Mac a PC, dostupna na line6.com/software. Pro poufziti
vaseho James Tyler®, Shuriken™ nebo Standard Variax Standard s Workbench HD,
musite nastavit toto:
Jdéte do Helix LT nastaveni “Celkova nastaveni > MIDI/Tempo” a nastavte
MIDI over USB na “On”
Pokud pouZivate Workbench HD na Windows, musite nainstalovat Helix USB

driver (v1.85 nebo novéjsi) — dostupny na line6.com/software.
Doporucujeme aktualizovat vas Variax na nejnovéjsi Variax HD firmware.
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DULEZITE! Variax Workbench HD pouziva MIDI kanal 16. Pi pfipojeni k Workbench
HD pres Helix LT USB port, nepfirazujte Helix nebo Helix LT Command Center
zpravy k MIDI kanalu 16 nebo k Omni (které zahrnuje kanal 16).



Bloky

Input (Vstup)

Kazdy Preset mUZe mit aZ ctyri Bloky vstupl (jeden nebo dva na Cestu).

VOGO OS

Vsechny vstupni Bloky jsou vybaveny Sumovou branou. Parametry Threshold a
Decay jsou Sedé, dokud neni zapnut Knob 1 (Input Gate):

¥ Input Multi (Guitar, Variax)
off Auto

Guitar In-Z

Input Gate

Vstupy Multi a Guitar maji dalsi parametr In-Z. Helix LT je vybaven impedancnim
obvodem na kytarovém vstupu, ktery ovliviiuje tén a feeling tim Ze vase kytarové
snimace zatizi jako by byly zatizeny efektovym peddlem nebo zesilovaéem. Nizké
nastaveni vytvofi zesileni vysek, nizsi gain a celkové mékci zvuk. Vys$si nastaveni

Zadn}/ Vypina (ztluml) Bloky v.stupu. D?stu;v)ny pouze LVJVCevsty 2 nabidne plny zvuk, vy$si gain a celkové pevné&jsi zvuk. MoZnost , Auto” umoZfiuje
Multi Kytzj\ra a Variax vstupy jsou soucasné aktivni. Bézné volite tuto impedanci reflektovat impedanci na prvnim Bloku Cesty 1A — viz také moZnost Auto
moznost. Impedance v Celkovd nastaveni > Preference na strané 66.
Kytara Pouze kytarovy vstup. _ ) Lo i
Variax S James Tyler Variax (JTV), Shuriken Variax nebo Variax Standard Vstupy Multi a Variax maji dalsi stranky parametrd:
kytarami vstup ,Variax“ pfijima signaly Model nebo Magnetic
v zavislosti na nastaveni prepinact modelu kytary. James Terr Variax, Shuriken Variax nebo Variax Standard
Variax PFijima pouze signdl z magnetického snimace Variax. Str | Knob | Parametr | Popis
magnetické 1 Variax Urcuje, zda Variax nastaveni jsou aplikovana na preset nebo
Return 1, Returny 1, a 2 mohou fungovat jako pfidavné mono vstupni Sett."‘gs Ce”fo"e- : — S i
2,1/2 Bloky. Return 1/2, mGe fungovat jako pFidavny stereo vstupni 2 Variax Voli rT’10deI Virlaxu' a nastaveni pozice snlma'\ce'. Pri nastayenl
Blok pro zpracovani keyboardd, bicich automat nebo i jinych Model ,,an t Force”, Helix bude respektovat aktualni nastaveni
modeler(l. Pokud v Presetu jsou Return nebo FX Loop procesni variaxu.
Blok k sity R bud litelny. Vi 3 Variax Vol | Dalkové fidi nastaveni knobu hlasitosti Variaxu. Pfi nastaveni
Ooky, pak pouzity Return vstup bude nevolitelny. Viz Knob ,Don’t Force“, Helix bude respektovat aktudlni nastavenf
Send/Return. Variaxu.
USB 3/4, USB vstupy 3/4, 5/6 a 7/8 Ize poutZiti pro zpracovéni stop z Mac ) 4 | Variax Dalkové Fidi nastaveni ténové clony Variaxu. P¥i nastaveni
5/6,7/8 nebo Windows DAW softwaru. Viz USB Audio. Tone ,Don’t Force”, Helix bude respektovat aktudIni nastaveni
Helix LT také pfijima signal na USB %, ale ten je vénovan pouze Knob Variaxu.
monitorovani audia z pocitace (nebo iPadu®) a bypassuje 5 Lock Pfi nastaveni ,,Unlocked” knoby hlasitosti, tonové clony a
vSechny procesni Bloky. Jako takovy pak neni dostupny jako zdroj Variax prepinac¢ snimace Variaxu zlstavaji aktivni. Pfi uzamceni,
pro Bloky. Controls ovladace Variaxu jiz nastroj neovladaji. Oto¢enim knobem
Variax model resetujeme vse na ,Unlocked”.
TIP: Vstupni Bloky obsahuji indikatory signdlu a ofezani, viz strana 44. 6 Varl.ax Pri ?a,‘c‘tavem "_Don t Force®, Helix bufle respek'tovat ?,I,(tualm
Tuning ladéni. Pokud je nastaveno ,,Custom”, pak Helix pouzije
jakékoliv ladéni ze stranky 3.
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USB 1/2
USB 3/4
USB 5/6

USB 1/2, USB 3/4, USB 5/6 mohou fungovat jako pfidavné
vystupni Bloky pro sméfovani signalu do vaseho pocitace nebo
iPadu® (s volitelnym Apple® kamera kitem). USB 7 a 8 jsou uréeny
pro re-amping a jako vystupni Bloky nejsou dostupné. Viz USB
Audio.

Str | Knob | Parametr Popis
1 Variax String 6 | Voli pocet pllténovych krok(, + nebo -, o které
2 Variax String 5 | chcete snizit nebo zvysit ladéni zvolené struny.
3 Variax String 4 | Zobrazené oznaceni ton( pfedpoklada

3 4 Variax String 3 | standardni ladéni (E, A, D, G, H, E), kde A je
5 Variax String 2 | ladéno na 440 Hz.
6 Variax String 1

Str | Knob | Parametr Popis
1 String Level 6 Zeslabuje urovné hlasitosti pro jednotlivé struny,
2 String Level 5 podle potfeby.

a 3 String Level 4
4 String Level 3
5 String Level 2
6 String Level 1

Output (Vystup)

Kazdy Preset mliZe mit aZ ¢tyti Bloky vystupl (jeden nebo dva na Cestu).

90006

Multi | 1/4", XLR, Digital a USB 1/2 vystupy jsou soucasné aktivni. Bézné
volite tuto moZnost.
Path 2A, 2B | Zobrazeny pouze pro Cestu 1 a slouZi k nasmérovani signalu na
nebo 2A+B | Cestu 2.
1/4" | Pouze 1/4" vystup.
XLR | Pouze XLR vystup.
Send 1/2 | Send 1/2 mze fungovat jako pfidavny vystupni Blok.
Digital | Soucasné lze mit aktivni pouze jeden digitalni vystup. Zvolte
AES/EBU, | S/PDIF nebo AES/EBU a poZadovanou vzorkovaci frekvenci
L6 LINK | v Celkova nastaveni>Vstupy/Vystupy. Tato nastaveni nejsou pro

L6 LINK nutnd. Viz L6 Link vystup.

Vsechny vystupni Bloky zobrazuji Knob 1 (Pan) a Knob 2 (Level):

— Output Multi (1/4

", XLR, Digital, USB 1/2)
0.0dB

Center

Pan Level

ZKRATKA: Stiskem Knobu 1, vratite pan na stfed. Stiskem Knobu 2 nastavite
hlasitost na 0.0 dB.

TIP: Pomoci Knobu 2 nastavte celkovou hlasitost Presetu. Je duleZité, aby vsechny
vasSe Presety v sadé méli konzistentni hlasitost.

L6 LINK — Powercab Plus a DT 25/50 mozZnosti zesilovace

MiZete také pouzit digitdlni XLR konektor pro L6 LINK vystup do dvou Line 6
Powercab Plus aktivnich kytarovych reproboxd nebo zesilovaéd DT 25/50, s jednim
nebo vice sériové zapojenymi témito zatizenimi (doporucujeme pouzit 110Q XLR
kabel). Pokud je zapojeno vice nez jedno zafizeni Powercab Plus nebo DT 25/50

v sérii, pak je vas stereo signal inteligentné rozdélen s tim, Ze levy kanal jde na prvni
zafizeni a pravy kandl na druhé. Pokud pouZivate pouze jeden Powercab Plus nebo
DT 25/50 zesilovac, signal z Helixu je zménén na mono. L6 LINK také miZe zasilat
zpravy pro vzdalené ovladani, a usnadnit tak ovladani pfipojenych zafizeni pfimo

z Helixu — celkové anebo podle preset(.

Blok Output — nastaveni Powercab Plus nebo DT 25/50 jsou dostupné na strankach
2-5 pro typy Multi nebo Digital vystupnich Blok{. Coz umoZnuje upravit nastaveni
vaseho zafizeni pfipojeného k Helixu. (Vice viz UZivatelsky manual Powercab Plus
nebo DT 25/50.)

TIP: Pro fungovani L6 LINK je nutné pouZivat Powercab Plus nebo DT 25/50 ve verzi
firmwaru 2.00 nebo novéjsi.
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Blok Output — Powercab nastaveni

Str | Knob | Parametr Popis Str | Knob | Parametr | Popis
1 Powercab | Urcuje chovani pro vSechny stranky 2-3 nastaveni 1 Speaker Kdyz je zvolen rezim Speaker, urcuje vzdalenost
Remote zasilané do pfipojeného Powercab Plus zafizeni: Mic Dist | mikrofonu pouZitého na XLR vystupu Powercab: 1.0—
Off — Nelze vzddlené ovladat. 12.0 palcd.
Preset — VSechna nastaveni vzdaleného ovladani jsou 2 Speaker KdyzZ je zvolen rezim User IR, uruje pouzity rezim
ulozena do aktualniho presetu a zaslana pfi jeho User IR UzZivatelského IR: 0—127.
vyvolani. 3 Speaker | KdyZ je zvolen rezim Speaker nebo User IR, nastavuje
Global —V3echna nastaveni vzdaleného ovladani jsou Low Cut | pouzity Low Cut EQ, Off nebo 20 Hz — 500 Hz.
zaslana se stale stejnymi nastavenimi, bez ohledu na 3 4 Speaker | Kdy? je zvolen rezim Speaker nebo User IR, nastavuje
aktualni helix preset. Hi Cut pouzity Hi Cut EQ, Off nebo 500 Hz — 20 kHz.
2 Powercab | Ur€uje rezim Powercab: Flat, Speaker nebo User IR. 5 Speaker | Kdyz je zvolen reZim Speaker nebo User IR, nastavuje
Mode (VSimnéte si, Ze néktera nastaveni na strankach 2-3 Level pouZitou Upravu hlasitosti: -60 dB aZ +6 dB.
méni podle zvoleného typu.) 6 Speaker | Kdy? je zvolen rezim Speaker nebo User IR, voli barvu
3 | Flat KdyzZ je zvolen rezim Flat, urCuje typ zvuku color LED krouzku na pfipojeném Powercab: Auto, zvolena
2 Voicing reproduktoru: FRFR, LF Flat nebo LF Raw. barva nebo Off (vypnuto).
4 Speaker Urcuje, kterou Powercab jednotku chcete ovladat:
Select Powercab 1, Powercab 2, nebo obé soucasné (1+2
Link). BéZné byste méli toto nastavit na 1+2 Link, coz Str | Knob | Parametr | Popis
edituje oba Powercab soucasné, zachova se tak fazova 1 DT 25/50 | Urluje chovani pro vSechny stranky 2-3 nastaveni
soudrZnost. Méjte na paméti, Ze pro Powercab 212 Remote | zasilané do p¥ipojeného DT 25/50 zafizeni:
Plus, Powercab 1 cili na levy reproduktor v kazdém Off — Nelze vzdalené ovladat.
zesilovaci a Powercab 2 cili na pravy reproduktor Preset — V$echna nastaveni vzdaleného ovladani jsou
v kazdém zesilovaci. VSimnéte si, Ze nastaveni na uloZena do aktudlniho presetu a zasldna pfi jeho
strankdach 2-3 reflektuji zde zvolenou moZnost. vyvolani.
5 Speaker Kdyz je zvolen rezim Speaker, uréuje model Powercab Global — Vsechna nastaveni vzdaleného ovladani jsou
Type reproduktoru. zaslana se stale stejnymi nastavenimi, bez ohledu na
6 Speaker Kdyz je zvolen rezim Speaker, urc¢uje model mikrofonu 4 aktualni helix preset.
DI mic pouZity na XLR vystupu Powercab. 2 DT Select | Uréuje, kterou DT 50 jednotku chcete ovlddat: DT 1, DT
2, nebo obé soucasné (1+2 Link). VSimnéte si, Ze
nastaveni na strankach 4-5 reflektuji zde zvolenou
mozZnost.
3 DT KdyzZ je nastaveno na A (Helix), DT prepind na kanal A a
Channel | jeho predzesilovac je bypassovan, coz umozZni vyuzit
signal Helixu. KdyZ je nastaveno na (DT Pre), DT prepina
na kanal B, a je aktivni jeho predzesilovac.
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4 DT Urcuje negativni topologii zpétné vazby smycky: I-IV.
Topology

5 DT Power | Urcuje rezim lampového zesilovace: tfida A nebo AB.
Amp

6 DT Tube | Urcuje konfiguraci DT vykonovych lamp: trioda nebo
Config pentoda.

| OutputBlok~DT 25/50 nastavenivzdileného ovlédéni |
Str | Knob | Parametr | Popis
5 1 DT Urluje stav zapnuti/vypnuti vestavéného Reverbu

Reverb zesilovace DT.

2 DT Rev Urcuje pomér plvodniho/upraveného signalu efektu
Mix Reverb: 0-100%

3 DT (Pouze DT50) Uréuje stav zapnuti/vypnuti 12AX7 Boost
12AX7 zesilovace DT. Dostupné, kdyz je rezim Low Volume
Boost vypnuty.

4 DT (Pouze DT50) Urcuje typ kapacitoru DT smycky: X
Feedback | (Tight) — Y (Smooth).
Cap

5 DT B+ (Pouze DT50) Uréuje Uroven faze invertoru B+ napéti:
Voltage Low nebo High.

TIPY: Stejné jako u jakéhokoliv parametru zesilovag, kabinetu nebo efektu, Ize

parametry vzdaleného ovladani Powercab nebo DT rychle pfifadit ovladac¢im nebo

Snimkdam.

PFi pouziti L6 LINK Out, jsou ¢asto Helix modely Preamp lepsi volbou, neZz modely
Amp nebo Amp+Cab, umoZnuji upravit moznosti zesilovace a kabinetu nabizeni
jednotkami Powercab nebo DT podle vasi potieby.

UZivatelé Powercab Plus mohou také vyuzit moznosti IR a Reverbu na zafizeni, a
vyhnout se tak pouziti Blokl IR nebo Reverb v Helixu.

Je mozné vyuzit Helix pro vzdalené ovladani nékolika parametr( zesilovace série DT

(kanal, topologie zesilovace, reverb atd.) pres MIDI. Pfipojte 5pinova MIDI kabel

z konektoru MIDI Out Helixu k MIDI In na DT zesilovaci, a pouZijte Helix Command

Center pro nastaveni komunikace MIDI ptikazli pro jednotlivé presety.

Zacnéte nactenim TEMPLATES > DT25-50 Remote presetu, protoze jiz ma nékolik
uzite¢nych DT prikaz(i namapovanych na Helix prepinace. M{zete si tuto Sablonu
upravit a vytvofit vlastni sadu ovladacl do vaseho presetu. Viz DT MIDI
Implementacni tabulka pro seznam dostupnych MIDI ptikaz(.

Efekty

Mnoho efektovych Blok( Helixu LT mlzZe byt ve stereu nebo v monu. Stereo efekty
jsou oznaceny symbolem GD.

Zvolte efektovy Blok a otacenim joystickem zvolte jeho model.

Distortion Models

Model

Subcategories

Based On*

Kinky Boost

Mono, Stereo

Xotic® EP Booster

Deranged Master

Mono, Stereo

Dallas Rangemaster Treble Booster

Minotaur Mono, Stereo Klon® Centaur

Teemah! Mono, Stereo Paul Cochrane Timmy® Overdrive
Heir Apparent Mono, Stereo Analogman Prince of Tone

Tone Sovereign Mono, Stereo Analogman King of Tone

Alpaca Rogue

Mono, Stereo

Way Huge® Red Llama (modded)

Compulsive Drive

Mono, Stereo

Fulltone® OCD

Dhyana Drive

Mono, Stereo

Hermida Zendrive

Horizon Drive

Mono, Stereo

Horizon Precision Drive

Valve Driver

Mono, Stereo

Chandler Tube Driver

Top Secret OD Mono, Stereo DOD® OD-250

Scream 808 Mono, Stereo Ibanez® TS808 Tube Screamer®
Hedgehog D9 Mono, Stereo MAXON® SD9 Sonic Distortion
Stupor OD Mono, Stereo BOSS® SD-1 Overdrive

Deez One Vintage

Mono, Stereo

BOSS® DS-1 Distortion (Made-in-Japan)

Deez One Mod

Mono, Stereo

BOSS® DS-1 Distortion (Keeley modded)

Vermin Dist

Mono, Stereo

Pro Co RAT

KwWB

Mono, Stereo

Benadrian Kowloon Walled Bunny Distortion
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Distortion Models

Distortion Models

Model Subcategories Based On* Model Subcategories Based On*

Legendary Drive Mono, Stereo Carvin® VLD1 Legacy Drive (hi gain channel) L6 Drive Legacy Colorsound® Overdriver (modded)
Swedish Chainsaw Mono, Stereo Boss® HM-2 Heavy Metal Distortion (MIJ) L6 Distortion Legacy Line 6 Original

Arbitrator Fuzz Mono, Stereo Arbiter® FuzzFace® Sub Oct Fuzz Legacy PAIA Roctave Divider

Pocket Fuzz Mono, Stereo Jordan Boss Tone Fuzz Octave Fuzz Legacy Tycobrahe® Octavia

Bighorn Fuzz

Mono, Stereo

‘73 Electro-Harmonix® Ram’s Head Big Muff Pi®

Triangle Fuzz

Mono, Stereo

Electro-Harmonix® Big Muff Pi®

Ballistic Fuzz

Mono, Stereo

Euthymia ICBM Fuzz

Industrial Fuzz

Mono, Stereo

Z \ex Fuzz Factory

Tycoctavia Fuzz

Mono, Stereo

Tycobrahe® Octavia

Wringer Fuzz

Mono, Stereo

Garbage’s modded BOSS® FZ-2

Thrifter Fuzz

Mono, Stereo

Line 6 Original

Xenomorph Fuzz

Mono, Stereo

Subdecay Harmonic Antagonizer

Megaphone

Mono, Stereo

Megaphone

Bitcrusher

Mono, Stereo

Line 6 Original

Ampeg Scrambler

Mono, Stereo

Ampeg® Scrambler Bass Overdrive

ZeroAmp Bass DI

Mono, Stereo

Tech 21 SansAmp Bass Driver DI V1

Obsidian 7000 Mono, Stereo Darkglass® Electronics Microtubes® B7K Ultra
Clawthorn Drive Mono, Stereo Wounded Paw Battering Ram
Tube Drive Legacy Chandler Tube Driver
Screamer Legacy Ibanez® Tube Screamer®
Overdrive Legacy DOD® Overdrive/Preamp 250
Classic Dist Legacy ProCo RAT

Heavy Dist Legacy BOSS® Metal Zone

Colordrive Legacy Colorsound® Overdriver

Buzz Saw Legacy Maestro® Fuzz Tone

Facial Fuzz Legacy Arbiter® Fuzz Face®

Jumbo Fuzz Legacy Vox® Tone Bender

Fuzz Pi Legacy Electro-Harmonix® Big Muff Pi®
Jet Fuzz Legacy Roland® Jet Phaser

Dynamics Models

Model

Subcategories

Based On*

Deluxe Comp

Mono, Stereo

Line 6 Original

Red Squeeze

Mono, Stereo

MXR® Dyna Comp

Kinky Comp

Mono, Stereo

Xotic® SP Compressor

Rochester Comp

Mono, Stereo

Ashly® CLX-52 (in conjunction w/ B. Sheehan)

LA Studio Comp

Mono, Stereo

Teletronix® LA-2A®

3-Band Comp Mono, Stereo Line 6 Original

Noise Gate Mono, Stereo Line 6 Original

Hard Gate Mono, Stereo Line 6 Original

Horizon Gate Mono, Stereo Horizon Precision Drive - Gate Circuit
Autoswell Mono, Stereo Line 6 Original

Tube Comp Legacy Teletronix® LA-2A®

Red Comp Legacy MXR® Dyna Comp

Blue Comp Legacy BOSS® CS-1

Blue Comp Treb Legacy BOSS® CS-1 (Treble switch on)
Vetta Comp Legacy Line 6 Original

Vetta Juice Legacy Line 6 Original

Boost Comp Legacy MXR® Micro Amp

TIP: Modely Dynamics — Kompresor a Gate zobrazuji uzitecny mérak redukce,

strana 44.

30



EQ Models Modulation Models

Model Subcategories Based On* Model Subcategories Based On*

Simple EQ Mono, Stereo Line 6 Original 122 Rotary Stereo Leslie® 122

Low and High Cut Mono, Stereo Line 6 Original 145 Rotary Stereo Leslie® 145

Low/High Shelf Mono, Stereo Line 6 Original Double Take Mono, Stereo Line 6 Original

Parametric Mono, Stereo Line 6 Original Poly Detune’ Mono Line 6 Original

Tilt Mono, Stereo Line 6 Original AM Ring Mod Mono, Stereo Line 6 Original

10 Band Graphic  Mono, Stereo MXR® 10-Band Graphic EQ Pitch Ring Mod Stereo Line 6 Original

Cali Q Graphic Mono, Stereo MESA/Boogie® Mark IV Graphic EQ Pattern Tremolo  Legacy Line 6 Original

Acoustic Sim Mono, Stereo Line 6 Original Panner Legacy Line 6 Original

Bias Tremolo Legacy 1960 Vox® AC-15 Tremolo

_ Opto Tremolo Legacy 1964 Fender® Deluxe Reverb®

Model Subcategories = Based On* Script Phase Legacy MXR® Phase 90 (script logo version)

Optical Trem Mono, Stereo Fender® optical tremolo circuit Panned Phaser Legacy Ibanez® Flying Pan

60s Bias Trem Mono, Stereo Vox® AC-15 Tremolo Barberpole Legacy Line 6 Original

Tremolo/Autopan Mono, Stereo BOSS® PN-2 Dual Phaser Legacy Mu-Tron® Bi-Phase

Harmonic Tremolo  Mono, Stereo Line 6 Original U-Vibe Legacy Shin-ei Uni-Vibe®

Bleat Chop Trem Mono, Stereo Lightfoot Labs Goatkeeper Phaser Legacy MXR® Phase 90

Script Mod Phase Mono, Stereo MXR® Phase 90 Pitch Vibrato Legacy BOSS® VB-2

Ubiquitous Vibe Mono, Stereo Shin-ei Uni-Vibe® Dimension Legacy Roland® Dimension D

Deluxe Phaser Mono, Stereo Line 6 Original Analog Chorus Legacy BOSS® CE-1

Gray Flanger Mono, Stereo MXR® 117 Flanger Tri Chorus Legacy Dytronics® Tri-Stereo Chorus

Harmonic Flanger Mono, Stereo A/DA Flanger Analog Flanger Legacy MXR® Flanger

Courtesan Flange Mono, Stereo Electro-Harmonix® Deluxe EM Jet Flanger Legacy A/DA Flanger

Dynamix Flanger Mono, Stereo Line 6 Original AC Flanger Legacy MXR® Flanger

Chorus Mono, Stereo Line 6 Original 80A Flanger Legacy A/DA Flanger

70s Chorus Mono, Stereo BOSS® CE-1 Frequency Shift Legacy Line 6 Original

PlastiChorus Mono, Stereo Modded Arion SCH-Z chorus Ring Modulator Legacy Line 6 Original

Trinity Chorus Stereo Dytronics® Tri-Stereo Chorus Rotary Drum Legacy Fender® Vibratone

Bubble Vibrato Mono, Stereo BOSS® VB-2 Vibrato Rotary Drum/Horn Legacy Leslie® 145

Vibe Rotary Stereo Fender® Vibratone
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Model Subcategories Based On* Model Subcategories Based On*
Simple Delay Mono, Stereo Line 6 Original Tube Echo Legacy Maestro® Echoplex EP-1
Mod/Chorus Echo Mono, Stereo Line 6 Original Tape Echo Legacy Maestro® Echoplex EP-3
Dual Delay Stereo Line 6 Original Sweep Echo Legacy Line 6 Original
Multitap 4 Stereo Line 6 Criginal Echo Platter Legacy Binson® EchoRec®
Multitap 6 Stereo Line 6 Original Analog Echo Legacy BOSS® DM-2
Ping Pong Stereo Line 6 Original Analog w/Mod Legacy Electro-Harmonix® Deluxe Memory Man
Sweep Echo Mono, Stereo Line 6 Original Auto-Volume Echo Legacy Line 6 Original
Ducked Delay Mono, Stereo TC Electronic® 2290 Multi-Head Legacy Roland® RE-101 Space Echo
Reverse Delay Mono, Stereo Line 6 Original
Vintage Digital Mono, Stereo Line 6 Original
Vintage Swell Mono, Stereo Line 6 Original - : —
Pitch Echo Mono, Stereo Line 6 Original Giitz LT, S L!ne 6 Or!g!nal
Transistor Tape Mono, Stereo Maestro® Echoplex EP-3 Ganymc?de O T Lfne 6 Or!g!nal
Cosmos Echo Mono, Stereo Roland® RE-201 Space Echo Searchlights LI BICEY L!ne 6 Or!g!nal
Harmony Delay Stereo Line 6 Original RISEE S Aol Sy Lfne £ Orfg!nal
Bucket Brigade e e BOSS® DM-2 Double Tank Mono, Stereo L!ne 6 Or!g!nal
Adriatic Delay Mono, Stereo BOSS® DM-2 w/ Adrian Mod Plate Legacy Line 6 gnglnal
R L Line 6 Original
Adriatic Swell Mono, Stereo Line 6 Original oom egacy ne ngina
h L Line 6 Original
Elephant Man Mono, Stereo Electro-Harmonix® Deluxe Memory Man Chamber egacy ine 6 Origina
. . . Hall Legacy Line 6 Original
Multi Pass Mono, Stereo Line 6 Original Ech ] Line 6 Oricinal
Poly Sustaint Mono Line 6 Original cho ogacy ne > rgind
. . - Tile Legacy Line 6 Original
Glitch Delay Mono, Stereo Line 6 Original
i . . Cave Legacy Line 6 Original
Ping Pong Legacy Line 6 Original
) : Ducking Legacy Line 6 Original
Dynamic Legacy TC Electronic® 2290
) . Octo Legacy Line 6 QOriginal
Stereo Legacy Line 6 Original
‘63 Spring Legacy Line 6 Original
Digital Legacy Line 6 Original
i ) T Spring Legacy Line 6 Original
Dig w/Mod Legacy Line 6 Original
) . Particle Verb Legacy Line 6 Original
Reverse Legacy Line 6 Criginal
Lo Res Legacy Line 6 Original
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Model Subcategories  Based On* Model Subcategories = Based On*
Voice Box Legacy Line 6 Original Pitch Wham Mono, Stereo Digitech® Whammy®
V Tron Legacy Musitronics® Mu-Tron® Il Twin Harmony Mono, Stereo Eventide® H3000
Q Filter Legacy Line 6 Original Simple Pitch Mono, Stereo Line 6 Original
Seeker Legacy Z Vex Seek Wah Dual Pitch Mono, Stereo Line 6 Original
Obi Wah Legacy Oberheim® voltage-controlled S&H filter 3 OSC Synth Stereo Line 6 Original
Tron Up Legacy Musitronics® Mu-Tron® Ill (up position) Poly Pitch' Mono Line 6 Original
Tron Down Legacy Musitronics® Mu-Tron® Il (down position) Poly Wham' Mono Line 6 Original
Throbber Legacy Electrix® Filter Factory Poly Capo' Mono Line 6 Original
Slow Filter Legacy Line 6 Original 12 String? Aen Line 6 Original
Spin Cycle Lagacy Craig Anderton’s Wah/Anti-Wah 3 Note Generator* Mono, Stereo Line 6 Original
Comet Trails [ e &0 ] 4 OSC Generator* Mono, Stereo Line 6 Original
Bass Octaver Legacy EBS® OctaBass
Model Subcategories  Based On* Octi Synth Legacy Line 6 Original
UK Wah 846 Mono, Stereo Vox® V846 Synth O Matic Legacy Line 6 Original
Teardrop 310 Mono, Stereo Dunlop® Cry Baby® Fasel model 310 Attack Synth Legacy Korg® X911 Guitar Synth
Fassel Mono, Stereo Dunlop® Cry Baby® Super Synth String Legacy Roland® GR700 Guitar Synth
Weeper Mono, Stereo Arbiter® Cry Baby® Growler Legacy Line 6 Original
Chrome Mono, Stereo Vox® V847
Chrome Custom Mono, Stereo Modded Vox® V847 _
Throaty Mono, Stereo RMC® Real McCoy 1 Model Subcategories  Based On*
Vetta Wah Mono, Stereo Line 6 Original Mutant Filter Mono, Stereo Musitronics® Mu-Tron® Il
Colorful Mono, Stereo Colorsound® Wah-fuzz Mystery Filter Mono, Stereo Korg® A3
Conductor Mono, Stereo Maestro® Boomerang Autofilter Mono, Stereo Line 6 Original

Asheville Pattrn

Mono, Stereo

Moog® Moogerfooger® MF-105M MuRF Filter
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Volume/Pan Models Parametr | Popis
Decay Nastavuje délku ¢asu doznivani efektu reverb.
Model SOIEECIEE G Eilll Predelay Urcuje Cas pred tim, nez je slySet efekt reverb.
Volume Pedal Mono, Stereo Line 6 Original Scale U stereo delay efekttl nabizi ovladani proporéni ovladani
Gain Mono, Sterso Line 6 Qriginal opakovani levého a pravého kandlu. Levy kanal je opakovan
Pan Stereo Line 6 Original podle hodnoty parametru Time a pravy je opakovan podle
) ] . tohoto parametru jako procentualni hodnota levého kanalu.
Stereo Width Die Line 6 Original Napftiklad, pokud je Time 1 sec s Scale je 75%, pak je levy kanal
Stereo Imager Stereo Line 6 Original opakovan po 1 sekundé a pravy po 750 milisekundach.
Spread Spread se lehce mezi stereo delay efekty lisi. U vétSiny nastavuje,
Common FX Settings (Spolecna nastaveni efektl) jak $iroce jdou odrazy doleva a doprava. Naptiklad u ping Pong
Parametr Popis Delay je nastaveni 0 ve stfedu (mono), a 10 je panovani
Drive Upravuje Uroven zkresleni, prebuzeni nebo fuzz. nastaveno zcela doleva a doprava.
Bass Upravuje Groveri basu. U modulovanych stereo delay ovliviiuje Spread chovani stereo
Mid Upravuje drover stfedq. modulace LFO. P¥i 0 jsou LFO synchronni, pfi 10 jsou oba LFO
Treble Upravuje Groven vygek. posunuty o 180°, kdyzZ je jeden nahofe, pak je druhy dole.
Speed Upravuje Uroven rychlosti efektu, vy$si nastaveni prinasi vyssi Headroom Nékteré modulacni a delay pedaly vykazuji urcité skiipéni
rychlost. Stiskem knobu pFepinate mezi hodnotami v Hz a v signdlové cesté, predevsim pfi umisténi za vysoce citlivé Bloky
notach. Volba Hz nabizi rychlost modulace v cyklech za vtefinu. U zesilovace. Zaporné hodnoty zvysuiji skfipot, kladné hodnoty jej
volby noty je pak ¢as zalozen na aktualnim tempu. Ne viechny (‘fé.st.e(‘flné eliminuji. Pfi nastaveni 0 dB se pedal chova jako
rychlostni parametry Ize vztahnout k hodnoté noty, protoze jsou original.
nelinearni a vysoce interaktivni. Low Cut Filtruji ¢ast basovych nebo vyskovych frekvenci Bloku, coZz mize
Rate Upravuje pomér efektu, vy&&i nastaveni prindgi vy&&i pomér. High Cut pomoci v odstrafiovdni rachoceni anebo drsnosti vysek.
Stiskem knobu pfepinate mezi hodnotami v éislech a notach. Ne Mix Micha dohromady efektem upraveny ,wet” signal
viechny pomé&rové parametry Ize vztahnout k hodnoté noty, s neupravenym ,,dry“ signalem. Pti nastaveni 0% je Blok efektu
protoZe jsou nelinedrni a vysoce interaktivni. kompletné bypassovan. Pfi nastaveni 100% je vSechen signal
Time Upravuje Uroven zpoZzdé&ni/opakovani, vy$si nastaveni pfinasi zpracovan efektem a neni slySet Zadny nezpracovany signal.
del3i zpoZdéni. Stiskem knobu pFepinate mezi hodnotamiv ms a Level Upravuje celkovou droveri vystupu efektovych Bloka.
notach. Volba ms nabizi uréeni ¢asu v milisekunddach. U volby Nenastavuijte tuto hodnotu pfilis vysoko, pro vice Blokd, mohlo
noty je pak &as zaloZen na aktualnim tempu. P¥i volbé noty je by dojit k ofezdvani (Viz také Indikatory Grovni a méraky Blokda,
hodnota tohoto parametru zachovéna i pfi zméné modelu. strana 44). U vétsiny Blokd jej miZete ponechat na 0 dB. Tam,
Depth Upravuje intenzitu modulace. Vy33i nastaveni pFinasi extrémnéjsi kde se nepouZiva vychozi uroven hlasitostniho pedalu nebo
efekt. knobu, Ize nastavit mezi 0-10 dB.
Feedback Upravuje mnoZstvi zpozd&ného signalu vracené zpét do efektu. Trails Trails Off: Vsechna zpozdéna opakovani nebo doznivani reverbu
Vyssi nastaveni pfinaseji dramatict&jsi textury. jsou okamzité ztlumena po prichodu Blokem.
Trails On: VSechna zpozdéna opakovani nebo doznivani reverbu
pokracuji po prichodu Blokem v pfirozeném doznivani.
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Amp+Cab
Bloky Amp+Cab jsou vyhodné tim, Ze kdyzZ zvolite model zesilovace (Amp), je mu
automaticky zvolen nejvhodnéjsi kabinet (Cab).

Grammatico Nrm  Guitar Grammatico® LaGrange (normal channel)
Grammatico Brt Guitar Grammatico® LaGrange (bright channel)
. . . oL . Grammatico Jump Guitar Grammatico® LaGrange (jumped channels)
Gl noni teona seslovate bi4, pak atdEeie jostckem, pra smému modely  (US Small Tueed _ Gutr et Gt
kabinetu v Bloku Amp+Cab, stisknéte opakované PAGE>, dokud neni ikona US Princess Guitar Fender® Princeton Reverb®
kabinetu bila, pak otacejte joystickem. US Deluxe Nrm Guitar Fender® Deluxe Reverb® (normal channel)
i US Deluxe Vib Guitar Fender® Deluxe Reverb® (vibrato channel)
US Double Nrm Guitar Fender® Twin Reverb® (normal channel)
Prvni strdnka parametrd Bloku Amp+Cab je nazyvana ,tonestack” a predstavuje US Double Vib Guitar Fender® Twin Reverb® (vibrato channel)
knoby, které byste vidéli na skute¢ném panelu zesilovace: Mail Order Twin Guitar Silvertone® 1484
= Stone Age 185 Divided Duo Guitar +13 JRT 9/15
Interstate Zed Guitar Dr Z® Route 66
Drive Bass Mid freble  Presence  Ch Vol Derailed Ingrid Guitar Trainwreck® Circuits Express
ZKRATKA: Stisknéte (3 pro rychly vybér Bloku Amp+Cab, Amp nebo Preamp apro  Jazz Rivet 120 Guitar Roland® JC-120 Jazz Chorus
pristup k tonestack parametrim (Gain, Bass, Mid, Treble atd.). Pokud Preset Essex A15 Guitar Vox® AC-15
obsahuje vice téchto Bloku, opakovanym stiskem = prochazite mezi strankami Essex A30 Guitar Vox® AC-30 with top boost
parametrd téchto Blokd. A30 Fawn Nrm Guitar Vox® AC-30 Fawn (normal channel)
A30 Fawn Brt Guitar Vox® AC-30 Fawn (bright channel)
Matchstick Ch1 Guitar Matchless® DC30 (channel 1)
WhoWatt 100 Guitar Hiwatt® DR-103 Brill Matchstick Ch2 Guitar Matchless® DC30 (channel 2)
Soup Pro Guitar Supro® S6616 Matchstick Jump  Guitar Matchless® DC30 (jumped)
Stone Age 185 Guitar Gibson® EH-185 Mandarin 80 Guitar Orange® OR80
Voltage Queen Guitar Victoria Vintage Queen Brit J45 Nrm Guitar Marshall® JTM-45 (normal channel)
Tweed Blues Nrm  Guitar Fender® Bassman® (normal channel) Brit J45 Brt Guitar Marshall® JTM-45 (bright channel)
Tweed Blues Brt Guitar Fender® Bassman® (bright channel) Brit Trem Nrm Guitar Marshall® JTM-50 (normal channel)
Fullerton Nrm Guitar Fender® 5C3 Tweed Deluxe (normal channel) Brit Trem Brt Guitar Marshall® JTM-50 (bright channel)
Fullerton Brt Guitar Fender® 5C3 Tweed Deluxe (bright channel) Brit Trem Jump Guitar Marshall® JTM-50 (jumped)
Fullerton Jump Guitar Fender® 5C3 Tweed Deluxe (jumped channels) Brit Plexi Nrm Guitar Marshall® Super Lead 100 (normal channel)
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Brit Plexi Brt Guitar Marshall® Super Lead 100 (bright channel) Line 6 Elektrik Guitar Line 6 Original

Brit Plexi Jump Guitar Marshall® Super Lead 100 (jumped) Line 6 Doom Guitar Line 6 Original

Brit P75 Nrm Guitar Park® 75 (normal channel) Line 6 Epic Guitar Line 6 Original

Brit P75 Brt Guitar Park® 75 (bright channel) Line 6 2204 Mod Guitar Line 6 Original

Brit 2204 Guitar Marshall® JCM-800 Line 6 Fatality Guitar Line 6 Original

Placater Clean Guitar Friedman BE-100 (clean channel) Line 6 Litigator Guitar Line 6 Original

Placater Dirty Guitar Friedman BE-100 (BE/HBE channel) Line 6 Badonk Guitar Line 6 Original

Cartographer Guitar Ben Adrian Cartographer Ampeg B-15NF Bass Ampeg® B-15NF Portaflex®
German Mahadeva Guitar Bogner® Shiva Ampeg SVT Nrm Bass Ampeg® SVT® (normal channel)
German Ubersonic Guitar Bogner® Uberschall® Ampeg SVT Brt Bass Ampeg® SVT® (bright channel)
Cali Texas Ch1 Guitar MESA/Boogie® Lone Star (clean channel) Ampeg SVT-4 PRO Bass Ampeg® SVT®-4 PRO

Cali Texas Ch2 Guitar MESA/Boogie® Lone Star (drive channel) Woody Blue Bass Acoustic® 360

Cali IV Rhythm 1 Guitar MESA/Boogie® Mark IV (channel I) Agua 51 Bass Aguilar® DB51

Cali IV Rhythm 2  Guitar MESA/Boogie® Mark IV (channel I1) Cali Bass Bass MESA/Boogie® M9 Carbine

Cali IV Lead Guitar MESA/Boogie® Mark IV (lead channel) Cali 400 Ch1 Bass MESA/Boogie® Bass 400+ (channel 1)
Cali Rectifire Guitar MESA/Boogie® Dual Rectifier® Cali 400 Ch2 Bass MESA/Boogie® Bass 400+ (channel 2)
Archetype Clean  Guitar Paul Reed Smith® Archon® (clean channel) G Cougar 800 Bass Gallien-Krueger® GK 800RB
Archetype Lead Guitar Paul Reed Smith® Archon® (lead channel) Del Sol 300 Bass Sunn® Coliseum 300

ANGL Meteor Guitar ENGL® Fireball 100 Busy One Ch1 Bass Pearce BC-1 preamp (channel 1)
Solo Lead Clean Guitar Soldano SLO-100 (clean channel) Busy One Ch2 Bass Pearce BC-1 preamp (channel 2)
Solo Lead Crunch Guitar Soldano SLO-100 (crunch channel) Busy One Jump Bass Pearce BC-1 preamp (jumped)
Solo Lead OD Guitar Soldano SLO-100 (overdrive channel) Studio Tube Pre Preamp > Mic  Requisite Y7 mic preamp

PV Panama Guitar Peavey® 5150

Revv Gen Purple  Guitar Revv® Generator 120 (purple/gain ch. 3)

Revv Gen Red Guitar Revv® Generator 120 (red/high gain ch. 4)

Das Benzin Mega Guitar Diezel VH4 (mega chanel)

Das Benzin Lead  Guitar Diezel VH4 (lead chanel)




Tonestack a dalsi parametry zesilovac(, které najdete na podstrankach, se mohou
liSit podle zvoleného modelu zesilovace.

Common Amp Settings (Spolecna nastaveni zesilovaci)

Parametr | Popis

Master Upravuje mnozstvi zkresleni zesilovace. Tento parametr je vysoce
interaktivni s ostatnimi parametry zesilovace — ¢im mensi nastaveni
ovladace Master, tim mensi efekt maji ostatni ovladace.

Sag Nizsi hodnoty ovladace Sag nabizeji ,,pevnéjsi“ citlivost pro hru
metalu nebo ,djent”, vy$si hodnoty nabizeji vice dotykové dynamiky
a sustainu pro hru blues a klasickych rockovych riffd.

Cab (Kabinet)

K dispozici mate dvé verze Blokl Cab — Single a Dual. Zcela neprekvapivé, dudini
Bloky kabinetli vyZaduji dvojnasobek DSP oproti Bloklim jednotlivym.

Pro zménu prvniho modelu kabinetu v Bloku Cab>Dual, stisknéte opakované
<PAGE, dokud neni ikona levého kabinetu bila, pak otacejte joystickem. Pro
zménu druhého modelu kabinetu v Bloku Cab>Dual, stisknéte opakované PAGE>,
dokud neni ikona pravého kabinetu bila, pak otacejte joystickem.

Hum Ovlada, jak moc Sum a vinéni z napdjeni reaguje s vasim signdlem.
Ripple PFi vyssich nastaveni se zvuk stdva , divnym*.
Bias Meéni predpéti lamp zesilovace. NiZsi nastaveni prinaseji ,chladné;jsi“

predpéti tfidy AB. Pfi maximalnim nastaveni se chovaji jako
zesilovac tridy A.

Bias X Urcuje, jak se bude chovat zvuk z lamp zesilovace, pokud na né silné
zatladite. VySSi nastaveni nabizi vétsi lampovou kompresi. Tento

parametr je vysoce interaktivni s nastavenimi Drive a Master.

Amp (Zesilovac)
Bloky Amp jsou identické s Bloky Amp+Cab, s vyjimkou toho, Ze neobsahuiji
kabinety.

Preamp (Predzesilovac)

K dispozici také mate kompletni sadu predzesilovacovych verzi vSech modelli
zesilovac(, které nabizeji pouze zvuk predzesilovace, coz doporucujeme pouZivat,
pokud zasilate signal z Helixu LT do externiho zesilovace (at jiz pfes 1/4" do

tradi¢niho zesilovace nebo pres L6 LINK do Line6 Powercab Plus, DT25 nebo DT50).

Bloky predzesilovacl vyzaduji méné DSP neZ Bloky zesilovacu.

¢ 1x12 U9 © 1x12 Le

Soup Pro Ellipse Single, Dual 1 x 6x9" Supro® S6616

1x8 Small Tweed Single, Dual 1x8" Fender® Champ

1x10 US Princess  Single, Dual 1x10" Fender® Princeton Reverb®
1x12 Field Coil Single, Dual 1x12" Gibson® EH185

1x12 Fullerton Single, Dual 1x12" Fender® 5C3 Tweed Deluxe
1x12 Grammatico Single, Dual 1x12" Grammatico® LaGrange
1x12 US Deluxe Single, Dual 1x12" Fender® Deluxe Oxford
1x12 US Princess  Single, Dual 1x12" Fender® Princeton Reverb®
1x12 Celest 12H Single, Dual 1x12" +13 JRT 9/15 G12 H30
1x12 Blue Bell Single, Dual 1x12" Vox® AC-15 Blue

1x12 Lead 80 Single, Dual 1x12" Bogner® Shiva CL80

1x12 Cali IV Single, Dual 1x12" MESA/Boogie® Mk [V
1x12 Cali Ext Single, Dual 1x12" MESA/Boogie® EVM12L

2x12 Double C12N Single, Dual

2x12" Fender® Twin C12N

2x12 Mail C12Q Single, Dual 2x12" Silvertone® 1484
2x12 Interstate Single, Dual 2x12" Dr Z® Z Best V30
2x12 Jazz Rivet Single, Dual 2x12" Roland® JC-120
2x12 Silver Bell Single, Dual 2x12" Vox® AC-30TB Silver
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2x12 Blue Bell Single, Dual 2x12" Vox® AC-30 Fawn Blue 57 Dynamic Shure® SM57
2x12 Match H30  Single, Dual 1x12" Matchless® DC-30 G12H30 409 Dynamic Sennheiser® MD 409
2x12 Match G25 Single, Dual 1x12" Matchless® DC-30 Greenback 25 421 Dynamic Sennheiser® MD 421-U
4x10 Tweed P10R  Single, Dual 4x10" Fender® Bassman® P10R 30 Dynamic Heil Sound® PR 30
4x12 WhoWatt 100 Single, Dual 4x12" Hiwatt® AP Fane® 20 Dynamic Electro-Voice® RE20
4x12 Mandarin EM Single, Dual 4x12" Orange® Eminence 121 Ribbon Royer® R-121
4x12 Greenback25 Single, Dual 4x12" Marshall® Basketweave G12 M25 160 Ribbon Beyerdynamic® M 160
4x12 Greenback20 Single, Dual 4x12" Marshall® Basketweave G12 M20 4038 Ribbon Coles 4038
4x12 Blackback30 Single, Dual 4x12" Park® 75 G12 H30 414 Cond AKG® C414 TLII
4x12 1960 T75 Single, Dual 4x12" Marshall® 1960 AT75 84 Cond Neumann® KM84
4x12 Uber V30 Single, Dual 4x12" Bogner® Uberkab V30 67 Cond Neumann® U&7
4x12 Uber T75 Single, Dual 4x12" Bogner® Uberkab T75 87 Cond Neumann® U87
4x12 Cali V30 Single, Dual 4x12" MESA/Boogie® 4FB V30 47 Cond Neumann® U47
4x12 XXL V30 Single, Dual 4x12" ENGL® XXL V30 112 Dynamic AKG® D112
4x12 SoloLead EM Single, Dual 4x12" Soldano 12 Dynamic AKG® D12
1x12 Del Sol Single, Dual 1x12" Sunn® Coliseum 7 Dynamic Shure® SM7
1x15 Ampeg B-15 Single, Dual 1x15" Ampeg® B-15
1x18 Del Sol Single, Dual 1x18" Sunn® Coliseum Cab Settings (Nastaveni kabinetl)
1x18 Woody Blue  Single, Dual 1x18" Acoustic® 360 Knob | Parametr | Popis
2x15 Brute Single, Dual 2x15" MESA/Boogie® 2x15 EV 1 Mic Voli jeden ze 16 dostupnych modeld mikrofond.
4x10 Ampeg HLF _ Single, Dual 4x10" Ampeg® SVT® 410HLF 2 Distance Najvtavuje vzdalenost (1-12 palcl) mezi mikrofonem a
6x10 Cali Power Single, Dual 6x10" MESA/Boogie® Power House n.mZk.?lf Ireproduk:c oru. ~ 7 p "
. 3 Low Cut Filtruji ¢ast basovych nebo vyskovych frekvenci Bloku, coZ
8x10 Ampeg SVT E _Single, Dual 8x10" Ampeg® SVT® 4 High Cut | m{Ze pomoci v odstrafiovéani rachoceni anebo drsnosti
vysek.
5 EarlyReflc | Nastavuje mnoZstvi prvotnich odrazd. Vyssi nastaveni
simuluje mistnost s vysokou odrazivosti.
6 Level Upravuje celkovou Uroven vystupu Bloku kabinetu.
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Impulsni odezva (IR)

Impulzni odezva jsou matematické funkce reprezentujici sonické méreni urcitého
audio systému (u Helixu LT, kombinace reproduktorovych kabinet( a mikrofon).
Helix LT mUzZe nacist a uloZit aZz 128 IR custom nebo tretich stran.

TIP: OkamZité mUzZete ziskat zdarma balik IR, ktery je dostupny na adrese
line6.com/allure, také pravidelné kontrolujte stale se rozrlstajici pocet Helix
presetl a IR bundl( v Line 6 Marketplace.

Formaty IR

Pro zatizeni rodiny Helix a helix Native pluginy jsou podporovany ndsledujici typy.
¢  Helix Impulse Response (.hir) — Toto je vlastni Line 6 format IR. VSechna
zakoupend IR z Line 6 Marketplace jsou v tomto formatu, viz strana 6.
e WAV (.wav) - Vétsina producentl IR typicky nabizi format .wav. je mozné
importovat mono nebo stereo .wav soubory IR, bez ohledu na bitovou hloubku,
délku nebo vzorkovaci frekvenci. BEhem importu jsou IR soubory konvertovany
na 48 kHz, 32bit, mono a délku 2048. Pomoci Preferences aplikace HX Edit
mUzZete nastavit chovani pro import Stereo WAV IR (import levého nebo
pravého kandlu, nebo jejich mix).

Nacitani vlastnich IR do Helix LT

Nacitani soubor( IR do Helixu LT vyZaduje pfipojeni k aplikaci HX Edit na vasem
pocitaci Mac® nebo Windows®. Aplikace HX Edit je volné dostupnd na
line6.com/software.

1. Pfipojte Helix LT k pocitaci pres USB a otevrete aplikaci HX Edit.
2. Kliknéte na zalozku IRs.

e0o

:= Presets 1|1l IRs 1Y Favorites

3. Pretahnéte jeden nebo vice soubort IR z pracovni plochy nebo jakéhokoliv
okna Prohlizece pfimo do seznamu Impulses v aplikaci HX Edit (nebo pouizijte
HX Edit IR prikaz Import.

Aplikace HX Edit aktualizuje seznam IR Helixu automaticky. Do Helixu LT lze
nacist az 128 IR.

Nacitani IR do Bloku IR

Jakmile jste naimportovali IR soubory do Helixu LT, mlZete je poté pouZit pfidanim
jednoho nebo vice Blokl IR do vaseho téonu. Je doporuceno pouzit Blok Amp pred
Blokem IR (radéji nez Blok Amp+Cab).

1. Posuinite joystick na prazdny Blok napravo od Bloku Amp v signalové Cesté.

Stisknéte knob joysticku a otacenim zvolte kategorii Impulse Response.

3. Stisknéte knob joysticku pro vybér Mono, pak jej stisknéte znovu pro vybér
1024-sample IR.

Poznamka: M(iZete pouZit i IR soubor s vyssim rozliSenim az 2048 vzorkd (limit
je bud' jeden soubor 2048 na cestu, nebo dva 1024 na Cestu).

4. Otacejte Knobem 1 (IR Select) pro vybér pozadovaného IR (1-128) z vasi
knihovny IR.
Pouzijte Knoby 2-5 pro vyladéni nastaveni IR - viz ddle.

N

TIP: MUZete také vytvofit pfifazeni Snimku (viz Pouziti Snimkd, strana 46) pro
parametr IR Select, coZ vam poté umozni ménit rlizné IR v Bloku pro jednotlivé
Snimky.

Impulse Response Settings (Nastaveni IR)

Knob | Parametr | Popis

1 IR Select | Volijednu ze 128 dostupnych IR lokaci. Pokud lokace
obsahuje IR, hlavicka inspektoru zobrazuje jeho nazev,
jinak zobrazuje <EMPTY>.

2 Low Cut Filtruji ¢ast basovych nebo vyskovych frekvenci Bloku, coz

3 High Cut | miZe pomoci v odstrafiovani rachoceni anebo drsnosti
vysek.

4 Mix Micha IR signal s nezpracovanych (dry) signdlem. Pfi
nastaveni 0% je Blok IR kompletné bypassovan. Pfi
nastaveni 100% je viechen signal zpracovan Blokem IR a
neni slySet Zadny nezpracovany signal.

5 Level Upravuje celkovou Uroven vystupu Bloku IR.
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Referencni soubor IR

Jakmile je nakonfigurovan IR Blok pro poufZiti IR index slotu, do kterého byl
naimportovan IR (.wav nebo .hir) soubor, a preset je poté uloZen, preset vytvori
»referenéni podpis“ k importovanému souboru IR z jeho ndzvu. Podobné, pokud
ulozite IR Blok do Oblibenych, (viz Pfidani Bloku do Oblibenych, strana 19) nebo
nastavite nastaveni aktualniho IR Bloku jako Vychozi uZivatelsky model (strana 19),
pak IR Blok také vytvofi ,referencni podpis” k urcitému souboru IR ve vasi knihovné
IR. TakZe, kdyZ vasi knihovnu IR preorganizujete, vas preset (nebo IR Oblibeny i
Vychozi uzivatelsky model) budou stale odkazovat na plvodné ptifazeny IR soubor,
i kdyZ neni bude v jiném umisténi indexu IR. To také usnadnuje sdileni vasich
presetl s vasimi prateli, takZze budou moci vloZit IR soubor do jakéhokoliv slotu

v jejich knihovné IR Helixu, a preset ho najde. Dalsi pouZiti IR, viz UZivatelsky
manuadl HX Edit.

Send/Return

VSechny Ctyfi sendy a returny Helixu LT Ize pouZivat nezavisle, nebo dohromady

jako efektovou smycku.

Efektové smycky umozniuji dynamicky vkladat vase oblibené externi stompboxy
(nebo rackové efekty), kamkoliv do vaseho zvuku.

Poznamka: Kazdy par sendu a returnu Ize nastavit pro nastroj (pro vloZeni
stompboxu) nebo s pevnou drovni. Viz Celkova nastaveni>Vstupy/Vystupy.
Send/Return Bloky také nabizeji indikatory ofezani, viz strana 44.

Poznamka: Kazdy return lze pouzit v Presetu pouze jednou. Napftiklad, pokud
pouzijete Blok Return 1 (nebo k jednomu Bloku vstupu pfifadite Return 1), pak
Return 1/2, FX Loop 1 a FX Loop 1/2 budou v seznamu Sedé, protozZe také vyuZivaji
Return 1.

Send Settings (Nastaveni Sendu)

Knob | Parametr | Popis
1 Send Nastavuje Uroven zasilanou na externi zafizeni.
2 Dry Thru | Upravuje Uroven signdlu prochazejici pres Blok Send,

nezavisle na Urovni Knobu 1 (Send). Bézné je nastaven na
0.0 dB.

Return Settings (Nastaveni Returnu)

Knob | Parametr | Popis
1 Return Nastavuje Uroven pfijimanou na konektoru Return.
2 Mix Micha Return signal s nezpracovanych (dry) signalem. P¥i

nastaveni 0% je Blok Return kompletné bypassovan. Pfi
nastaveni 100% je vSechen signal zpracovan Blokem Return
a neni slySet Zzadny nezpracovany signal.

FX Loop Settings (Nastaveni efektové smycky)

Knob | Parametr | Popis

1 Send Nastavuje Uroven zasilanou na externi zafizeni.

2 Return Nastavuje Uroven pfijimanou na konektoru Return.

3 Mix Micha signal efektové smycky s nezpracovanych (dry)
signdlem. Pfi nastaveni 0% jsou Bloky efektové smycky
kompletné bypassovany. Pfi nastaveni 100% je vSechen
signal zpracovan efektovou smyckou a neni slyset zadny
nezpracovany signal. (To znamen3, Ze pokud nemate ke
konektorlim Send/Return pfipojeno zZadné externi
vybaveni, pak neuslysite zadny vystupni signal, pokud
nebude Blok FX Loop bypassovan.)

Trails Trails Off: Externi stompbox je okamzité ztlumen po
prichodu efektovou smyckou.
Trails On: Externi stompbox delaye nebo reverby pokracuji

po prlichodu efektovou smyckou v pfirozeném doznivani.
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Looper (Smycka)

Helix LT pouZziva tfi rizné typy Looperu: 1 Switch, 6 Switch a Shuffling Looper.

Mnoho tovarnich presetl jiz obsahuje Blok Looper, ktery je jiz pfifazen k noZznimu
ovladadi v reZimu Stomp. V presetu mizZete pouZit jeden Blok Looperu, kdekoliv

v Cesté 1 nebo 2.

QO

Max. Loop Length

Model Based On*

Half Speed Full Speed
6 Switch Looper (Mono) Line 6 Original 120 seconds 60 seconds
1 Switch Looper (Mono) Line 6 Original 120 seconds 60 seconds
Shuffling Looper (Mono) Line 6 Original n/a 60 seconds
6 Switch Looper (Stereo) Line 6 Original 60 seconds 30 seconds
1 Switch Looper (Stereo) Line 6 Original 60 seconds 30 seconds
Shuffling Looper (Stereo) Line 6 Original n/a 30 seconds

DULEZITE! MUzZete zménit preset béhem smycky, ale jeji prehravéni je zastaveno, pokud
zvoleny preset neobsahuje stejny typ Bloku Looper.

TIP: MoZnost Command Center — HX Looper umozZiuje upravit vase prepinace v rezimu
Stomp pro snadné prepinani vice funkci smycky pro typy 6 Switch nebo 1 Switch — viz
Command Center, strana 58.

Typy 6 Switch nebo 1 Switch Ize také ovladat pomoci externich MIDI zprdv — viz strana 73.

Looper Settings (Nastaveni looperu)

Knob | Parametr | Popis

1 Playback | Nastavuje Uroven pfehravanilooperu. UZitecné muze byt
snizeni hlasitosti looperu, aby byl vice slySet zvuk vasi
kytary.

2 Overdub | Nastavuje relativni Uroven looperu pti overdubbingu.
Napftiklad, pokud je Uroveri Overdub nastavena na 90%, po
kazdém opakovani smycky, je hlasitost snizena o 10%, a zni
tak tiseji a tiseji s kazdym priichodem overdubbingem.

3 Low Cut Filtruji ¢ast basovych nebo vyskovych frekvenci Bloku, coz

4 High Cut | mUZe vylepsit mix s kytarou.

Pouziti 6 Switch Looperu

Jakmile je pfifazen, stiskem prepinace v rezimu Stomp pro 6 Switch Looper
aktivujete rezim Looper Footswitch, kde jsou vSsechny jeho funkce rozloZeny a
oznaceny na prepinacich Helix LT.

1. Pridejte Blok 6 Switch Looper do vaseho presetu a pfifadte jej pfepinaci
v rezimu Stomp.

Viz Rychlé pfifazeni Bypassu, strana 52.

2. V rezimu Stomp seslapnéte prepinac ,,6 Switch Looper”.

Objevi se rezim Looper.

16B Dream Rig Duet
f

O O O O (o O
© 0o 0o o o] o
Pfepinac Popis
Stiskem e spustite nahravani smycky. Stiskem B» smycku ukoncite a
.— okamzité spustite prehrdvani. Dalsim stiskem e spustite overdubbing.
DalSim stiskem B> prehravani zastavite.
Pokud pfti poslednim overdubbingu udélate chybu, stiskem UNDO jej
vymazete.
Stiskem prehrajete smycku jednou.
FULL Nahravdnim pfi plné rychlosti a pfepnutim na polovi¢ni také smycku
SPLED posunete o oktavu. Nahravanim pfi polovi¢ni rychlosti si zdvojndsobite
dostupnou pamét a pfepnutim do plné rychlosti bude rychlost prehravani
dvojnasobna (vys o oktavu).
FWD Stiskem mUzete spustit smycku pozadu.

Poznamka: Pokud stisknéte

béhem zastaveného prehravani smycky, bude vidy

nahrdvana novd smycka a predchozi nahravka bude smazana.
V rezimu Looper seslapnutim BANK docasné vstoupite do rezimu Preset. Jakmile preset
vyberete, Helix se vrati do reZimu Looper.

3. Pro navrat do predchoziho rezimu seslapnéte FS6 (EXIT).
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Pouziti 1 Switch Looperu
Jak jeho nazev ukazuje, jsou vSechny jeho funkce dostupné z jemu pfifazenému
prepinaci v rezimu Stomp, viz dale.

1. Pridejte Blok 1 Switch Looper do vaseho presetu a pfifadte jej pfepinaci

v reZimu Stomp.
Viz Rychlé pfifazeni Bypassu, strana 52.

2. Seslapnéte prepinac 1 Switch Looper.

LED sviti Cervené, coz znaci, Ze smycka nahrava.

3. Seslapnéte prepinac 1 Switch Looper znovu.
LED sviti zelené, coz znaci, ze smycka prehrava.

4. Seslapnéte prepinac 1 Switch Looper znovu.

LED sviti oranZové, coz znaci, Ze smycka je v rezimu overdub. Dalsi seslapnuti
pfepind mezi prehravanim a overdubem.

5. VreZimu overdub, seSlapnéte a podrite prepinac na jednu sekundu.
Posledni nahravka je odstranéna. DalSim podrzenim prepinace obnovite
nahravku.

6. Rychle dvakrat seslapnéte prepinac 1 Switch Looper.
Prehravani/nahravani je zastaveno, LED sviti bile, coz znadi, Ze je nahravka
smycky v paméti.

7. Béhem zastaveného pfehravani/nahravani, seslapnéte a podrite prepinac na
jednu sekundu.

Posledni nahrdvka je smazana, LED sviti tmavé bile.

Pouziti Shuffling Looperu

Part looper, part sampler, part performance nastroj — Shuffling Looper rozseka vasi

nahranou smycku, nahodné ji zpfehazi a umozni vdm usporddat poradi, oktavovy
posun, revers, opakovani a dalsi Upravy.

1. Pridejte Blok Shuffling Looper do vaseho presetu a pfifadte jej pfepinaci
v reZimu Stomp.
Viz Rychlé pfifazeni Bypassu, strana 52.
2. Otacejte Knobem 1 (Slices) pro nastaveni poctu dilti, na které bude smycka
rozsekana.
3. Seslapnéte prepinac pro spusténi nahravani.
LED sviti ¢ervené, coZ znaci, Ze smycka nahrava.

6.
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Po dokonceni nahravani seslapnéte prepinac.

LED sviti zelené, a rozsekana smycka okamzité prehrava.

Béhem prehravani upravte nasledujici knoby (nebo jim pfifadte ovladace, jako
napftiklad expression pedal).

e Slices — Urcuje pocet dil(, na které bude smycka rozsekana.

e SeglLength — Urcuje pocet krokl v sekvenci pred navratem.

e Shuffle — Urcuje pravdépodobnost reorganizace dil(.

e Octaves — Urcuje pravdépodobnost prehravani dill o oktavu vySe nebo nize.
e Reverse — Urcuje pravdépodobnost prehravani dild pozpatku.

e Repeat — Urcuje pravdépodobnost opakovaného prehravani dil.

e Smoothing — Vyssi nastaveni aplikuje zjemnéni mezi dily a dodava kvalitu
syntetického padu. NizZsi nastaveni zachovavaji prechody. Nebo je nastavte tak,
abyste zabranili praskani a cvakani.

e Seq Drift — Urcuje pravdépodobnost zmény dilu po jeho prehrani.

e Playback - nastavuje Uroven prehravani sekvence.

e Low Cut a High Cut — Upravte pro filtrovani bas( nebo vysek prehravané
smycky.

TIP: Pro pouZiti pouze efekt(l ladéni a zpétného prehravani smycky, stahnéte
Shuffle na 0% a nastavte Slices a SeqlLength na stejnou hodnotu.

Chcete smycku zménit? Béhem jejiho prehravani stisknéte prepinac¢ a ndhodné
prohodte dily sekvence.

. Rychle dvakrat seslapnéte piepinac Looper.

Pfehravani/nahravani je zastaveno, LED sviti bile, coZ znaci, Ze je nahravka
smycky v paméti. DalSim seSlapnutim je znovu spustite.

Béhem zastaveného pFehravani/nahravani, seSlapnéte a podrite pfepinaé na
jednu sekundu.

Posledni nahravka je smazana, LED sviti tmavé bile.



Split (Rozdéleni)

Split > Crossover Settings (Nastaveni Split > Crossover)

Blok Split se objevi kdykoliv je vytvofena paralelni Cesta, ale je viditelny pouze, Knob | Parametr | Popis
pokud jej vyberete. 1 Frequency | Jakykoliv signal nad tuto frekvenci je zaslan na Cestu
A (horni), jakykoliv signdl pod tuto frekvenci je
zaslan na Cestu B (dolni).
@ 2 Reverse PFi zapnuti obraci pfifazeni Cest (viz vySe).

Helix LT ma Ctyfi typy Bloku Split: Y, A/B, Crossover a Dynamic.

Split > Dynamic Settings (Nastaveni Split > Dynamic)

. . — — Knob | Parametr | Popis
Y| Ve vycl:h02|m stavu je S|’gnal rovnomerne zasilan na Cfaf‘t“ A 1 Threshold | Jakykoliv signdl pod trover hlasitosti Threshold

(horni) a Cestu B (dolni). MoZnost Balance (Pan) nabizi (Prah) je zaslén na Cestu A, jakykoliv signal nad tento
ovladani stereo rozloZeni zasilaného na jednotlivé Cesty. préh je zaslan na Cestu B.

A/B | Na Cesty A a B Ize zaslat rizna mnoZstvi signalu. 2 Attack Urcuje, jak rychle signal je signal sméfovan do Cesty

Crossover | Vysky jsou zaslany na Cestu A a basy na Cestu B. B po dosaZeni prahu.
Dynamic | Podobné jako Crossover s vyjimkou, Ze audio obsah 3 Decay Uréuje, jak rychle se signal vraci do Cesty A po

prekracujici audio Threshold (Prah) je zasilan do Cesty A, a poklesu pod préh.
signal pod tento prah do cesty B. 4 Reverse Kdyz je zapnuty, obraci pfifazeni Cest (viz vyse).

Split > Y Settings (Nastaveni Split > Y)

Poznamka: Podobné jako vétsina Blokl Efekt, lez Blok Split také bypassovat, a také

Knob | Parametr | Popis mu vytvofit pfifazeni bypassu k ovladaci. Pfi bypassovani je bez ohledu na zvoleny
1 Balance A | Upravuje stereo vyvazeni (pan) signalu, ktery je typ Bloku Split signal rovnomérné zasilan na obé Cesty.
zaslan na Cestu A (horni).
2 Balance A | Upravuje stereo vyvaZzeni (pan) signalu, ktery je

zaslan na Cestu B (dolni)

Split > A/B Settings (Nastaveni Split > A/B)
Knob | Parametr | Popis

1 Route To | Urcuje pomeér signdlu zaslaného na Cestu A a Cestu
B. Stisknéte knob pro nastaveni stejného poméru.
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Merge (Slouceni)
Blok Merge > Mixer je objevi vidy, kdyZ je vytvorena paralelni Cesta, ale je viditelny
pouze, pokud jej vyberete.

Knob | Parametr | Popis

1 A Level Upravuje vystupni troven Cesty A (horni).

2 A Pan Upravuje stereo vyvazeni levé/pravé Cesty A.

3 B Level Upravuje vystupni troven Cesty B (horni).

4 B Pan Upravuje stereo vyvazeni levé/pravé Cesty B.

5 B Polarity | Obraci polaritu Cesty B. Bézné je nastaven na

,Normal”.
6 Level Upravuje celkovou vystupni uroven Bloku Merge.

Bloky indikatoru Grovné a méraku

Helix LT obsahuje realtimové indikatory a méraky u specifickych typt Blokd, které
jsou velmi uZite¢né pro vizudlni kontrolu a optimalizaci zesileni ve vaSem toku
signalu.

Indikatory pritomnosti signalu a orezani

Pro Bloky Input a Output — tyto Bloky jsou zobrazeny se zelenou vyplni pro
pfitomny signal, a ¢ervenou vyplni, pokud je vstup pfilis vysoky. Pokud je
signalizovdno ofezani, snizte Uroven signdlu pred nebo na cervené oznaceném
Bloku Input/Output.

Orezani

Pritomny signal

Pro Bloky Send/Return a FX Loop — Kdykoliv je signél v téchto Blocich pfilis vysoky,
jsou zobrazeny s cervenou vyplni, jako symbolem ofezani signalu. Pokud je
signalizovano orezdni, snizte Uroven signalu pfed nebo na ¢ervené oznaéeném

Bloku Send/Return.

Méraky urovné

Pro Bloky Output, Send nebo FX Loop — Pokud je jeden z téchto Blok({ zvolen

v toku signdlu, uvidite, jak se objevi jeho mérak Urovné ve spodni ¢asti okna
Inspector na obrazovce Home. Méraky méri vystupni Uroven a je zobrazen v zelené
barvé pro normalni Uroven signalu. Kdykoliv je signal pfilis vysoky, je mérak

zobrazen Cervené. Jedno ¢arovy mérak je zobrazen pro mono signal, dvou ¢arovy
pro stereo signal.

—> Output Multi (1/4", XLR, Digital, USB 1/2)
0.0dB

Level

Center

Pan

— Output Multi (1/4", XLR, Digital, USB 1/2)
Ceiter 0.0dB )

Pan Level

Méraky redukce zesileni

Pro vSsechny Bloky Dynamics — Compressor a Input Blok typu Gate — Mérak méri
redukci zesileni v dB aplikovanou efektem, coz je uziteCny indikator pro Upravu
komprese a parametrid Sumové brany. Jedno ¢arovy mérak redukce je zobrazen pro
mono a stereo Dynamics modely, trojity pro 3pasmovy Comp model (kazda pro
jedno frekvenéni pasmo).

~ Dynamics Red Squeeze
5.0 100% +5.0dB

Sensitivity Mix Level

C# Input Multi (Guitar, Variax)
ff B

500 ms Auto

Input Gate Threshold

Decay Guitar In-Z
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U.S. Registered Trademarks

* VSechny nazvy produktl pouzité v tomto uzivatelském manualu jsou ve vlastnictvi odpovidajicich vlastnikt, ktefi nejsou v Zzadném vztahu s Line 6. Tyto nazvy
produktd, popisy a obrazky jsou poskytnuty pouze za tGéelem identifikace uréitych produktd, které byly studovany béhem vyvoje zvukového modelu Line 6.

5150 je registrovanou obchodni znackou ELVH Inc.

Acoustic je registrovanou obchodni zna¢kou GTRC Services, Inc.

Aguilar je registrovanou obchodni znackou David Boonshoft.

AKG, DOD a Whammy jsou registrovanymi obchodnimi znackami Harman International
Industries, Inc.

Arbiter je registrovanou obchodni znackou Sound City Amplification LLC.

Ashly je registrovanou obchodni znackou Ashly Audio, Inc.

Binson, Dytronics, LA-2A a Teletronix jsou registrovanymi obchodnimi znackami Universal
Audio, Inc.

Beyerdynamic je registrovanou obchodni znackou Beyer Dynamic GmbH & Co. KG.
Bogner a Uberschall jsou registrovanymi obchodnimi znaékami Bogner Amplification.
BOSS a Roland jsou registrovanymi obchodnimi znackami Roland Corporation U.S.
Carvin je registrovanou obchodni znackou Kiesel Guitars.

Colorsound je registrovanou obchodni znackou Sola Sound Limited Corporation, UK.
Cry Baby, Dunlop, Fuzz Face, MXR a Uni-Vibe jsou registrovanymi obchodnimi znackami
Dunlop Manufacturing, Inc.

Darkglass a Microtubes jsou registrovanymi obchodnimi znackami Darkglass Electronics,
TMI Douglas Castro.

Digitech je registrovanou obchodni zna¢kou DOD Electronics Corporation.

Dr. Z je registrovanou obchodni znackou Dr. Z Amps, Inc.

EBS je registrovanou obchodni znackou according of EBS Holding.

EchoRec je registrovanou obchodni znackou Nicholas Harris.

Electro-Harmonix a Big Muff Pi jsou registrovanymi obchodnimi znackami New Sensor Corp.

Electro-Voice je registrovanou obchodni zna¢kou Bosch Security Systems, Inc.
Engl je registrovanou obchodni znackou Beate Ausflug a Edmund Engl.

Eventide je registrovanou obchodni znackou Eventide Inc.

Fane je obchodni znackou Fane International Ltd.

Fender, Twin Reverb, Bassman, Champ, Deluxe Reverb, Princeton Reverb a Sunn jsou
registrovanymi obchodnimi znackami Fender Musical Instruments Corp.

Fulltone je registrovanou obchodni znackou Fulltone Musical Products, Inc.
Gallien-Krueger je registrovanou obchodni znackou Gallien Technology, Inc.
Gibson a Maestro jsou registrovanymi obchodnimi zna¢kami Gibson Guitar Corp.
Heil Sound je registrovanou obchodni znackou Heil Sound Ltd.

Hiwatt je registrovanou obchodni znackou Simon Giles a Justin Harrison.

Ibanez je registrovanou obchodni znackou Hoshino, Inc.

Klon je registrovanou obchodni znackou Klon, LLC.

Korg je registrovanou obchodni znackou Korg, Inc.
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Leslie je registrovanou obchodni znackou Suzuki Musical Instrument Manufacturing Co. Ltd.
Lone Star je registrovanou obchodni znackou Randall C. Smith.

Marshall je registrovanou obchodni znackou Marshall Amplification Plc.

Matchless je registrovanou obchodni zna¢kou Matchless, LLC.

MAXON je registrovanou obchodni zna¢kou Nisshin Onpa Co., Ltd.

Mesa/Boogie a Rectifier jsou registrovanymi obchodnimi znackami Mesa/Boogie, Ltd.
Moog a Moogerfooger jsou registrovanymi obchodnimi znackami Moog Music, Inc.
Musitronics je registrovanou obchodni znackou Mark S. Simonsen.

Mu-Tron je registrovanou obchodni znackou Henry Zajac.

Neumann je registrovanou obchodni znackou Georg Neumann GmbH.

Orange je registrovanou obchodni znackou Orange Brand Services Limited.

Park je registrovanou obchodni znackou AMP RX LLC.

Paul Reed Smith a Archon jsou registrovanymi obchodnimi znackami Paul Reed Smith
Guitars, LP.

Peavey je registrovanou obchodni znackou Peavey Electronics Corporation.

Revv je registrovanou obchodni znackou Revv Amplification Inc.

RMC je registrovanou obchodni znac¢kou Richard McClish.

Royer je registrovanou obchodni znackou Bulldog Audio, Inc. DBA Rover Labs.
Sennheiser je registrovanou obchodni znackou Sennheiser Electronic GmbH & Co. KG.
Shure je registrovanou obchodni zna¢kou Shure Inc.

Silvertone je registrovanou obchodni znackou Samick Music Corporation.

Supro je registrovanou obchodni znackou Absara Audio LLC.

TC Electronic je registrovanou obchodni znackou MUSIC Group IP Ltd.

Tech21 je registrovanou obchodni znackou Tech21 Licensing Ltd.
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Ladicka

1. Seslapnéte prepinac TAP, dokud se neobjevi obrazovka Tuner:

> Bb<

\ Tuner

Multi Multi 440 Hz Fine Off

Input Output  Reference Type Offsets

. Zahrajte na jednu strunu na vasi kytare.

Pokud sviti ¢ervené obdélnik nalevo od stfedové pozice, struna je podladéna.
Pokud sviti cervené obdélnik napravo od stfedové pozice, struna je nadladéna.
Pokud sviti zelené obdélnik ve stfedu a jsou zvyraznény obé Sipky, struna je
naladéna dobfre.

. SeSlapnutim jakéhokoliv pfepinace vypnete Ladicku.

Vsechna nastaveni ladi¢ky jsou spolecna.

TIP: Pokud mate svoji oblibenou pedalovou nebo rackovou ladi¢ku a chcete ji
pouzivat namisto ladic¢ky v helixu, pfipojte jeji vstup s konektorem Send 1 nebo
2, otoéte Knobem 2 (Tuner Out) a zvolte Send 1/2. Timto zpUsob vidy, kdyz
seslapnete prepinac TAP, Helix LT nasméruje signal na vasi oblibenou ladicku.

Str | Knob | Parametr Popis
1 Tuner In Urcuje vstup, ktery ladi¢ka bude poslouchat. BéZné, byste méli zvolit ,,Multi“, pak posloucha vstupy Guitar, Aux i Variax soucasné.
2 Tuner Out Urcuje aktivni vystup, béhem aktivni obrazovky Tuner. Pokud béhem ladéni nechcete nic slyset, zvolte ,Mute”. B&zné, byste méli
zvolit ,Multi”, pak sméfuje vstup na 1/4", XLR, Digital nebo USB 1/2.
1 |3 Reference Pokud chcete ladit na jiné neZ standardni ladéni podle 440 Hz, m(Zete zvolit v rozsahu 425 az 455 Hz.
4 Type Vyberte mezi tremi typy ladicek, Fine (barvu ménici, rucickova ladic¢ka s jemnou stupnici, vychozi), Coarse (barvu ménici, rucickova
ladicka bez jemné stupnice), nebo Strobe. Ladicka spolehlivé naladi struny az do 21,83 Hz (hluboké F) pro 5strunné basy.
6 Offsets UmozZnuje zobrazeni ofsetl ladicky na strané 2.
1 String 6 Offset
2 String 5 Offset
3 String 4 Offset Néktefi kytaristé maji pocit, Ze ladéni urcitych strun nad nebo pod koncertni ladéni mUizZe vylepsit intonaci. Ofset strun kalibruje
2 a String 3 Offset ladicku tak, Ze tato ladéni lehce mimo se jevi jako spravna. Struna 6 je nizké E a struna 1 je vysoké E. Ofsety ladéni nelze poufit,
5 String 2 Offset dokud neni zapnuty Knob 6 (Offsets) na strance 1.
6 String 1 Offset
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Snimky

V pravém hornim rohu displeje uvidite ikonu fotoaparatu. Cislo indikuje aktuaini
Snimek.

Co jsou Snimky?

Snimky jsou presety uvnitt presetu.

Predstavte si, Ze mate jako mazlicky osm chobotnic, vSechny se motaji kolem
vaseho zesilovace a pedalboardu. Namisto tanceni po vasich peddlech (a
nechténého slapnuti na chapadlo), zvolate ,, 0k, bando, a ted sloka!“ a vase
chobotnice nékteré pedaly zapnou, nékteré vypnou a upravi nastaveni zesilovace a
pedalll pro co nejlepsi nastaveni pro vasi sloku, a to vSe naprosto plynule bez
jakéhokoliv zpozdéni. Pak zvolate ,, A nyni refrén... ted'!“ a vase chobotnice vse
okamzité prenastavi. To je sila Snimka.

Jediné, co vase chobotnice/Snimky neumi je pfearanzovani pedalboardu nebo
vymeénit efekt ¢i zesilovac za jiny (pokud Bloky obou nejsou ve stejném presetu).

KaZdy preset obsahuje az 64 parametr( pfifazenych Snimkam, coz by bylo osm
chobotnic s osmi chapadly. Mohou si pamatovat osm samostatnych skupin
nastaveni zapnuti/vypnuti a nastaveni parametrl pro preset, a Helix ma osm
Snimkd na jeden preset.

Kazdy z téchto osmi Snimku uklada a vyvolava stav urcitych element( v aktualnim
presetu, véetné:
e Bypass Blokl — Stav vSech procesnich Blok( (kromé Looperu), bez ohledu na
bypass pfirazeni jakychkoliv ovladaca.
Poznamka: Stav bypassovani Bloku je automaticky ulozen a vyvoldvan pro Snimek.

Volitelné mlzete automatické ukladani stavu bypassovani zrusit — Zapnuti/vypnuti
bypassu Bloku Snimku, viz nize.

e Ovladani parametrd — Hodnoty jakychkoliv parametrd pfifazenych ovladacim
(az 64 na preset).

e Command Center — Hodnoty jakychkoliv okamzitych MIDI CC, Bank/Prog, MMC,
CV Out, Qwerty Hotkey a HX Looper zprav, plus stav (nesviti/sviti) jakychkoliv CC
Toggle, CV Toggle a Ext Amp zprdv. Viz Command Center.

e Tempo — Aktualni systémové tempo, pokud Celkova nastaveni > MIDI/Tempo >
Tempo Select je nastaveno na ,,Per Snapshot”. (Ve vychozim nastaveni je ,Per
Preset”.)

V zavislosti na jejich nastaveni, se Snimky mohou chovat jako az osm variaci
stejného ténu, osm drasticky odlisnych ton(, nebo libovolnd kombinace téchto
dvou extrém(l — vSe v jednom Presetu. V mnoha pfipadech tak mizZe jeden Preset
obsahovat vSechny potfebné zvuky pro skladbu.

DULEZITE! Snimky usnadriuji vice Blok(im pfifazenym stejnému ovladaci skoncit

v neocekavaném stavu. Napfiklad, kdyz FS2 prepinad mezi Delay (On) a Reverb (Off)
Bloky, a Snimek zapina Reverb, FS2 pak najednou zapind a vypina oba Bloky
soucasné.

Zapnuti/vypnuti bypassu Bloku Snimku

Mohou nastat situace kdy nebudete chtit, any Snimky ovladaly stav bypassu
urcitého Bloku, protoZe je budete chtit pfepinat manudlné. Napfiklad, mGzete vidy
chtit manudlné ovladat Blok Boost bez obav, zda jej néktery ze SnimkU prepne.

1. Na obrazovce Home zvolte poZzadovany procesni Blok a stisknéte ACTION.
2. Otacenim Knobem 5 (Snapshot Bypass) nastavte chovani pro Blok.

«» Use joystick to move block; move down to create Path B

2 &
Copy Clear All
Block Blocks

Ve vychozim nastaveni, jsou vSechny Bloky nastaveny na ,On“ pro automatické

On "T:\f
Snapshot Add to
EERS Favorites...

ovladani stavu jejich bypassu Snimky. Zménou na ,,Off“ ovladani stavu bypassu
Snimkem zakazZete.

47



Pouziti Snimku

1. Soucasné stisknéte BANK A a BANK V pro spusténi rezimu prepinacd Snapshot.

Na displeji osm stfednich ptrepinact blika, coz znadi, Ze Snimek je pfipraven pro
vybér. Aktualni pfepina¢ Snimku sviti ¢ervené, a jeho ikona fotaku je inverzni.

16B Dream Rig Duet

O O O

o o o o) O O

2. Stisknéte jeden z osmi pfepinact snimku pro vybér jiného Snimku.
Poznamka: Pokud nechcete, aby prepinace Snimk( po volbé zmizely, nastavte
Celkova nastaveni — Pfepinace — Knob 4 (pfepinace reZzimu Snapshot) na
»Manual Return®. V tomto stavu Helix LT zlstane v reZimu Snapshot, dokud
nestisknete FS6 (CANCEL).

Pfipadné muZzete stisknout Knob PRESETS a otocit Knob 5 (Select Snapshot)

Poznamka: Pokud zvolite Snimek, ktery jesté nebyl upraven, objevi se stejny
obsah Snimku. Jakmile novy Snimek upravite (napfiklad vypnete nebo zapnete
nékteré Bloky) stane se aktivnim a bude si pamatovat veskeré zmény.

Upravte Preset provedenim néceho z tohoto:
e Zapnéte nebo vypnéte nékolik Blokd pomoci prepinacli nebo tlacitka
BYPASS.
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e Stisknéte a otocte par knobU pro automatické prifazeni parametrd ke
Snapshot ovladaci (jejich hodnota bude bile v hranatych zavorkach).

[50%]

Feedback

e Na strance Command Center upravte hodnoty Instant zprav, nebo
seSlapnéte prepinac ptirazeny k CC Toggle, CV Toggle, Ext Amp, Qwerty
Hotkey nebo HX Looper. Tyto zprdvy z Command center jsou automaticky
zaslany pfti vyvolani Snimku — viz Command Center.

Zkratka: Podrzte ACTION a stisknéte parametr knobu pro rychlé odstranéni
pfitazeni ovladace (v€etné ovladace Snimku). Hodnota je zobrazena barevné,
coz znaci, Ze neni pfitfazen Zadny ovladac.

Poznamka: Ovladac Snimku mUzZete priradit rucné. Na strance Controller Assign,
strana 55, zvolte poZadovany Blok a parametr a otocte Knobem 2 (Controller)
pro vybér ,Snapshot”.

Poznamka: kazdy preset ma az 64 prifazeni ovladacl, véetné parametru
ovladanych Snimky. Pokud se pokusite pfidat 65., objevi se zprava ,, Too many
controller assignments!”

A\ Too many controller assignments!

[UIS] [IST':ib] l[D] . [Minor] [I4D‘?'E] 0.0 dB )
Time Feedback Key Scale Mix Level
V tomto pfipadé pak musite néktera pfirazeni zrusit. Viz Vymazani ptirazeni

ovladace Bloku, strana 55, nebo Vymazani vSech pfifazeni ovladacu.

3. Vratte se zpét ke Snimku, se kterym jste zacinali.

Helix LT se okamzité pfepne do predchoziho stavu.

Pozndmka: Pokud jste zménili Celkové nastaveni > Preference > Snapshot Edits
na ,Discard”, musite uloZit Preset pred vybérem jiného Snimku, jinak dojde ke
ztraté uprav!



Kopirovani/Vlozeni Snimku
Namisto vytvoreni nového Snimku od zacatku muzZete zkopirovat existujici Snimek
do jiné pozice a ten pak upravit. Existuji dva zpUsoby, jak to provést.

Rychlé kopirovani/vloZeni Snimku pomoci pfepinace

1. Soucasné stisknéte BANK A a BANK V pro spusténi rezimu prepinacd Snapshot.

2. Zatimco drizite stisknuty pfepinac Snimku, ktery chcete kopirovat, kratce se
dotknéte a uvolnéte prepinac¢ Snimku, ktery chcete prepsat.

Objevi se dialogové okno:

/N Copy Shnapshot 4 to Snapshot 5?

X
Cancel

3. Stisknéte Knob 6 (OK).

Kopirovani/vloZeni Snimku z pfedniho panelu

1. Stisknéte PRESETS pro otevieni menu Setlist a otocte Knobem 5 (Select
Snapshot) pro vybér Snimku, ktery chcete kopirovat.
Stisknéte tlacitko ACTION a pak Knob 1 (Copy Snapshot).
. Otocte Knobem 5 (Select Snapshot) pro vybér Snimku, ktery chcete prepsat.
. Stisknéte tlacitko ACTION a pak Knob 2 (Paste Snapshot).

Objevi se zprava:

w

Jopy Snapshot 4 to Snapshot 57

X
Cancel

. Stisknéte Knob 6 (OK).

Prohozeni Snimku

1. Dotknéte se (ale nestisknéte) dva prepinaée Snimkd, které chcete prohodit,
dokud se neobjevi nasledujici zprava:

Ay p Snapshots 1 and 57

X
Cancel

2. Stisknéte Knob 6 (OK).

Uprava ndzvu a barvy prepinace Snimku

Namisto toho abyste si museli pamatovat rozdily mezi Snimkem 1 a 2, je dobré si
Snimky pojmenovat tak, aby bylo z ndzvu jasné, k cemu slouzi naptiklad ,,SLOKA“
nebo ,SOLO“ atd.

1. Stisknéte PRESETS pro otevieni menu Setlist.
2. Stisknéte Knob 6 (Rename Snapshot).
Objevi se obrazovka Rename Snapshot:
Rename Snapshot

R
SNAPSHOT 1

< Auto Color

X
Cancel

[—

4

Save

Delete Insert Switch LED
Pomoci joysticku pohybujte kurzorem. Nazev Snimku je omezen na 10 znakd.
Otacenim joystickem ménite zvoleny znak.

Stisknéte Knob (Delete) pro smazani zvoleného znaku a posun ostatnich znakl
vlevo.

Stisknéte Knob 3 (Insert) pro vloZeni zvoleného znaku a posun ostatnich znaku

vpravo.
Zkratka: Stiskem joysticku pfepinate mezi sadami A, a, 0 a [SPACE].

Stisknéte Knob 4 (Remove) pro vymazani vSech znakd. Remove zlstane Sedé,
dokud neni pouzit novy nazev Snimku.

49



3. Otacenim Knobem 5 (Switch LED) zvolte pozadovanou barvu LED pfepinace.
Vychozi nastaveni ,,Auto Color” je Cervena.

X < o K Color \/

Cancel Delete Insert Switch LED | Save

4. Stisknéte Knob 6 (SAVE).
Nazev Snimku a barva LED je zachovana pouze pfi uloZeni presetu.

Ulozeni Snimku
Dvakrat stisknéte SAVE pro uloZeni Presetu.
UloZenim Presetu ulozZite zaroven i vsech osm Snimka.

Poznamka: Vybérem Presetu vyvolate zaroven i Snimek, ktery byl aktivni v dobé
uloZeni Presetu.

Urceni chovani editace Snimku

Reknéme, e jste na Snimku 2 (VERSE) a provedete nékolik zmén — zapnete Blok
Delay, vypnete Blok Mod, upravite parametr gain Bloku zesilovace z knobu ténové
clony vasi Variax kytary atd. Pokud prepnete na Snimek 4 (CHORUS) a pak zpét na
Snimek 2 na druhou sloku, mél by Helix LT vyvolat Snimek 2, jak byl piivodné nebo
s témito provedenymi zménami? Zadna odpovéd neni spravna, proto si mlzete
nastavit Helix LT podle svého.

1. Stisknéte — a poté Knob 6 (Global Setting).
2. Joystickem vyberte pod menu Preferences.

Global Settings

Preferences

Authentic

01A-32D EXP 2 In

EXP 2/ Snapshot
EXT AMP Select

Reload Model

Snapshot Tap Tempo Preset

Joystick
Edits Pitch Numbering

Encoder

3. Otacdejte Knobem 1 (Snapshot Edits) pro nastaveni chovani Snimki po editaci.

e Recall — vSechny zmény provedené ve Snimku jsou vyvolany spolu
s vyvolanim Snimku, a Snimek je spustén tak jak jste jej naposledy opustili
(vychozi nastaveni).

e Discard — vSechny zmény Snimku jsou zahozeny pfi znovu vyvolani Snimku
a Snimek je spustén tak jak jste jej ulozZili. Pokud chcete zmény provedené
béhem pouziti Snimku ulozZit pti nastaveni Snapshot Edits na ,, Discard”, pak
dvakrat stisknéte tlacitko SAVE.

Ikona fotoapardtu také zobrazuje toto nastaveni. Pokud je nastaveno Recall, pak je
ikona Seda, pokud je nastaveno Discard, je ikona Cervena.

Zkratka: Kdykoliv stisknete a podrzite BYPASS a pak stisknete SAVE, pfepnete tato
nastaveni.

Znovu vybér Snimku

Tento dodatecny parametr Celkova nastaveni > Preference > Snapshot Reselect
nabizi dal3i flexibilitu pro prepinace Snimk(. Reknéme, 7e napfiklad hrajete se
Snimkem 2 (VERSE), pak stisknete prepinac Snimku 4 (CHORUS) pro jeho nacteni.
Co se ma stat, aZ znovu seslapnete prepinac Snimku 4? KdyZ nastavite ,Reload”,
pak je znovu nacten Snimek 4, ale kdyZ nastavite , Toggle”, pak je nacte predchozi
Snimek (v tomto pfipadu Snimek 2), a dalSimi sesSlapnutimi prepinate mezi Snimky
4a2.

50



AranZovani Presetu, Snhimku a p‘r’epinaéﬁ Stom pﬁ 5. Otacdejte Knobem 6 (Swap Up/Down) pro obraceni chovani pfepinacti FS1 a

FS7.
1. Stisknéte — a poté Knob 6 (Global Setting). Pfi nastaveni On, FS7 voli dal$i Snimek (nahoru) a FS1 pfedchozi Snimek (dold).
2. Joystickem vyberte pod menu Footswitches. ZKRATKA: Dotknéte se, ale nestisknéte prepinace FS1 a FS7 pro pfepnuti jejich
Global Settings 00 chovani.

Tipy pro kreativni vyuziti Snimka

e Obvyklé pouziti Snimku je ve specidlnich ¢astech vasi skladby. Napfiklad
Snimek 1 bude Intro, Snimek 2 Sloka, Snimek 3 Sbor atd.
e Zapnéte parametry Trail pro Bloky Delay, Reverb a FX Loops pro plynuly

Touc B AutoReturn ~ Banks  Off pFechod mezi Snim ky
Stomp Select ©oet Mode Snape e bes  Up/awn e Nezapomeiite si pojmenovat Snimky tak, aby vam jejich nazev napovédél
3. Otocte Knobem 2 (Preset Mode Switches) pro nastaveni chovani prostiednich jejich poutZiti.
osmi prepinaca. e Bojite se, Ze dalsim ladénim zvuku jej zhorsite? Snimky jsou skvélou pomuckou

e 8 Presets — Dvé banky presettl (vychozi nastaveni). pro porovnavani malych zmén provedenych ve zvuku.
e Preset/Stomp — Jedna banka Presetd v horni Fadé&, pfepinate Stomp vdolni  ® Chcete pfepinat kanaly na externim zesilovaci, ale nechcete plytvat

Fadé. pfepinacem stomp? Command Center a zprdvy mohou také prepinat kanaly
e Stomp/Preset — Pfepinace Stomp v horni fadé, jedna banka Presett v dolni pri vyvolani Snimku.

Fadé. ¢ Nastavte si jind ladéni v Blocich Harmony Delay nebo intervaly v Blocich Pitch.
e Preset/Snap — Jedna banka Preset(i v horni fadé, Snimky 1-4 v dolni fad@. e Nastavte si rizné modely Variax (nebo ladéni) pro jednotlivé Snimky.
e Snap/Preset — Snimky 1-4 v horni fadé, jedna banka Preset( v dolni fadé. e Mate problém s udrzenim konzistentni hlasitosti v celé skladbé? Nastavte si
e Snap/Stomp — Snimky 1-4 v horni fadé, prepinace Stomp v dolni fadé. urovné Bloku Output pro jednotlivé Snimky.
e Stomp/Snap — PFepinace Stomp v horni Fadé&, Snimky 1-4 v dolni Fadg. e V presetu obsahujicim Blok Looper, oteviete Command Center, a nastavte

pfikazy Instant pomoci zpravy HX Looper — Play pfifazené Snimku 7 a HX
Looper — Stop pfifazené Snimku 8. Nyni nahrajte smycku, a pak prepinanim
mezi Snimky 7 a 8 smycku mUiZete spoustét a zastavovat (spolu s dalSimi
akcemi, které mazete Snimk{m pfiradit).

e 8 Snapshots — Snimky 1-8
4, Otoéte Knobem 4 (Up/Down Switches) pro nastaveni chovani pfepinacdi FS1 a
FS7 zcela vievo.

Voli Banky (Bank Queue), Presety nebo Snimky (viz obrazek vyse).

Zkratka: Kdykoliv stisknéte a podrzte oba prepinace FS1 a FS7 pro prepinani
nastaveni v poradi: BANK/PRESET/SNAPSHOT.
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Prirazeni Bypassu

Kromé tlacitka BYPASS ma Helix LT jeSté spoustu jinych metod, jak zapinat a
vypinat Bloky.

Rychlé pfifazeni prepinacli

1. Na obrazovce Home, pouzijte joystick pro vybér Bloku, ktery chcete pfiradit
prepinaci.
Bloky Input, Output, Split > Y a Merge nelze ptiradit prepinacm. Bloky Split >
A/B nebo Split > Crossover lze pfepinacim pfiradit, pfi bypassovani se chovaji
jako Split > Y.

. Seslapnéte FS6 (MODE) pro vybér rezimu Stomp (pokud v ném nejste).

Dotknéte se a podrite (nestisknéte) poZzadovany prepinac, dokud se neobjevi
nasledujici dialog.

A\ Assign footswitch to bypass selected block?

Merge Latching

X

Cancel Assign Type

Pokud chcete nahradit jiny Blok, ktery je jiz prepinaci pfitazen, otoc¢te Knobem 3
(Assign) na ,,Replace”. Jinak jej nechte nastaveny na ,,Merge”, coZ umoznuje
prifadit prepinadi vice Blokd soucasné.

Pokud chcete zménit chovani prepinace, otoc¢te Knobem 4 (Type) na
»Momentary” nebo , Latching”.

Momentary Blok je bypassovan (nebo aktivni, pokud jiz byl bypassovan), pokud
je prepinac seslapnuty.

Blok je bypassovan (nebo aktivni, pokud jiz byl bypassovan), po
kazdém seslapnuti ptepinace. Toto je vychozi nastaveni.

Latching

4. Stisknéte Knob 6 (OK).

Poznamka: Toto , dotykové” chovani noznich prepinacll Ize zakazat pomoci
moznosti Stomp Select v Celkova nastaveni > NoZni prepinace (strana 68).
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Manualni prifazeni prepinaci Bypass

ReZim Stomp prepinacl je nejobvyklejsi metoda pro vypinani a zapinani Blokd, ale
Helix LT také umi zapnout nebo bypassovat Blok automaticky pfi pohybu
expression pedalu nebo knobl Volume nebo Tone na kytare Variax. Napfiklad
pohybem EXP 1 vpifed muZete zapnout Blok Pitch Wham a vracenim pedalu zpét jej
opét vypnout.

1. Stisknéte — pro otevieni Menu.
2. Stisknéte Knob 1 (Bypass Assign).
Obrazovka Bypass Assign vypada velmi podobné jako obrazovka Home.

Bypa

ss Assign

(O Delay Harmony Delay @
None Off

MIDI In

Learn

4

Customize

Switch

3. Joystick presurite na Blok, kterému chcete pfriradit Bypass.

Bloky Input, Output a Merge nelze bypassovat nebo jim pfiradit bypass.
Jakékoliv procesni Bloky nebo Bloky Split Ize bypassovat nebo jim je mozné
pfifadit bypass. Pokud je bypassovan Blok Split, pak je signdl rovhomérné
rozdélen mezi Cestu A (horni) a B (dolni).

Otacejte Knobem 1 (Switch) pro vybér prepinace, expression pedalu nebo
Variax knobu.

None Odstrani vSechna pfirazeni.
Footswitch Seslapnutim Stomp prepinace Bloky zapnete a vypnete.
2-5,8-11 Vybérem 2-5 nebo 8-11 se zobrazi Knob 2 (Type). Vyberte typ

,Momentary“ nebo , Latching”. Momentary — Blok je zapnut nebo
vypnut, dokud drZite seslapnuty prepinac, Latching — Blok je zapnut
nebo vypnut vZdy kdyz prepinac seslapnete.

Poznamka: Typ prepinace (Momentary nebo Latching) je uréeno
pro prepinac, ne pro ptifazeni.



EXP Toe Pridanim Volume Pedal, Pan, Wah nebo Bloku Pitch Wham je

automaticky priradite k Exp Toe.

EXP Pedal
1,2

Pohyb expression pedalu automaticky zapina nebo vypina Blok.
Vybérem 1 nebo 2 se zobrazi Knob 2 (Position) a Knob 3 (Wait).
Position urcuje v kterém bodu pohybu peddlu je Blok zapnut nebo
vypnut. 0% je pata dole, 99% je Spicka dole. Wait urcuje, jak dlouho
Helix LT ¢ekd, nez Blok zapne nebo vypne. Napftiklad kdyz nechcete,
aby byl Blok Wah vypnut vZdy, kdyZ date patu doll pti vasem sélu.
Variax Vol Pohyb knobu Volume nebo Tone automaticky zapind nebo vypina
Variax Tone Blok.

Vybérem Vol nebo Tone se zobrazi Knob 2 (Position) a Knob 3
(Wait). Position urcuje v kterém bodu pohybu knobu je Blok zapnut
nebo vypnut. 0% je zcela dole vlevo, 99% je zcela nahofe vpravo.
Wait urcuje, jak dlouho Helix LT c¢eka, nez Blok zapne nebo vypne.

Poznamka: Kazdy prepina¢ mliZe mit aZ 8 pfifazeni. Pokud se pokusite pridat
devaté, objevi se zprava "Can't assign any more blocks to this footswitch!"

/\ Can't assign any more blocks to this footswitch!

__ Latching _ Off Y @

Type MIDIIn  [Customize =~ Learn
Tip: Obratit chovani bypassu mizete stiskem tlacitka BYPASS. Pak bude Blok
bypassovan na uréené pozici obracené. ProtoZze mizZete stejnému pedalu
priradit vice Blok(, jeho pohybem pak nékteré mizete zapinat a nékteré
vypinat.

Switch

. Pokud chcete, otocte Knobem 4 (MIDI In) pro pfifazeni pfichozi MIDI CC zpravy
pfi vypnuti nebo zapnuti Bloku.

Pfichozi CC hodnoty 0-63 Blok vypnou, hodnoty 64-127 jej zapnou. Uvédomte si,
Ze nékteré hodnoty jsou rezervovany pro obecné funkce a nelze je zvolit.
Zkratka: MUzZete také stisknout Knob 6 (Learn) a poté zaslat do helixu LT CC
zpravu, Helix LT ji automaticky zvoli. Viz Prifazeni ovladacua.

Odstranéni prirazeni bypassu

Na obrazovce Bypass Assign stisknéte ACTION, pak stisknéte Knob 1 pro odstranéni

pfitazeni aktualniho Bloku. Nebo stisknéte Knob 2 pro odstranéni vSech pfifazeni u
vsech Blokl v celém presetu.

(@ Delay Harmony Delay @

<7 <7
7 (o

Clear Clear Al
Assignment  Assignments

Vlastni oznaceni prepinace

1. Na obrazovce Bypass Assign pomoci joysticku zvolte Blok, jehoz bypass je
pfifazen prepinaci a stisknéte Knob 5 (Customize).
Objevi se obrazovka Customize:

Customize

M

ToggleDelay/Verhb

X < - . Auto Color \/

Cancel DS Insert Remove Switch LED | Save

Joystickem posurite kurzor doleva nebo doprava.

Otacenim joystickem (nebo pohybem nahoru nebo dol) ménite zvoleny znak.
Stisknéte Knob 2 (Delete) pro vymazani zvoleného znaku a posunuti ostatnich
znaku doleva.

Stisknéte Knob 3 (Insert) pro vloZeni znaku a posun zbylych znakd doprava.

Zkratka: Stiskem joysticku prepinate mezi sadami znak( A, a, 0 a [SPACE].
Stisknéte Knob 4 (Remove) pro smazani vlastniho oznaceni, poté prepinac
zobrazuje béziny text.

2. Pro uUpravu barvy LED pfepinace otocte Knobem 5 (Switch LED) pro vybér
pozadované barvy (nebo jeho vypnuti).
Normalné byste jej méli nechat na ,,Auto Color”.
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3. Stisknéte Knob 6 (OK).

Zkratka: Jakmile je poloZka ptifazena prepinaci, dotknéte se a podrzte (ale

nestisknéte) prepinac, a nad Knobem 5 se objevi duplikacni tlacitko Customize.

Poznamka: Vlastni oznaceni prepinact Ize také provést z obrazovky Command
Center.

Prohozeni prepinace

Pokud chcete zménit umisténi Stomp prepinacud (predevsim téch, které maji vice
pfifazeni nebo vase vlastni oznaceni ¢i barvy LED), namisto manudlniho
prenastaveni, mUZete rychle prohodit jejich pfirazeni.

1. Dotknéte se (ale nestisknéte) dvou Stomp prepinaci, dokud se neobjevi tato
zprava:

A Swap all assignments between footswitches 2 and 8?

X
Cancel

2. Stisknéte Knob 6 (OK).

Poznamka: Toto ,, dotykové” chovani noznich prepinacl Ize zakazat pomoci
moznosti Stomp Select v Celkova nastaveni > NoZni prepinace (strana 68).

Tipy pro kreativni vyuziti bypassovani
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Nezapomerite si upravit oznaceni prepinacl tak, aby vam napovédélo jejich
pouziti.

Pokud neustale prepinate mezi zapnutim jednoho a vypnutim dalsiho, prifadte
oba Bloky stejnému prepinaci, a u jednoho stisknéte BYPASS. Nyni seSlapnutim
prepinace jeden Blok zapnete a druhy vypnete. Jeden prepina¢ muize mit
pfitazenych az osm Blokd, takZze mUlZete napfriklad soucasné 4 Bloky vypnout a
4 Bloky zapnout, nebo 5 Blok(l zapnout a 3 vypnout atd.

Prifadte Blok Wah tak, aby byl zapnut pti pohybu expression pedalu pres 1%.
Nastavte Wait tak, aby pfirozené pohyby nohy Wah nevypinaly, vidy kdyz
dosahnete pozice s patou dole, ale také ne na tak dlouho, aby byl vypnut
zaznamenatelné pozdéji — viz Manualni prirazeni prepinaci bypass.

Razné Bloky se mohou zapinat v riznych pozicich béhem pohybu expression
pedalu nebo Variax knobU. Vyzkousejte zapinat vice Blok( Overdrive,
napfiklad jeden na pozici 5%, dalsi na pozici 30%, dalsi na pozici 70% atd.

Pti poutziti prepinace na prepinani mezi dvéma Bloky zesilovacl nebo
zesilovacl+kabinetd mohou modely znit odlisné (tak jako ve skutecnosti).
PouZijte Blok EQ a pfiblizte zvuk jednoho Bloku zesilovace tomu druhému a
pfifadte stejnému prepinaci jeho bypass.

Pfifadte Blok Delay s velmi vysokou zpétnou vazbou tak, aby byl zapnut jen pfi
dosaZeni pozice expression pedalu se Spickou doll (nebo zcela vytocenym
knobem Variaxu).
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Prirazeni ovladace Rychlé prirazeni ovladace

Helix LT nabizi Sirokou paletu nastrojd na ovladani vaseho tonu béhem vystoupeni. 1 Na obrazovce Home, stisknéte a podrite po dobu dvou vtefin knob pro

Ten nejziejméjsi je vystavény expression pedal (Casto prirazovany jako hlasitostni parametr, ktery chcete ovladat.

nebo wah pedal), ale mlzete také priradit prepinaci funkci pfepinani mezi dvéma Helix LT se pfepne na obrazovku Controller Assign a zobrazi parametr nad
hodnotami parametru nebo mezi parametry, ovladat parametr z externiho MIDI Knobem 1 (Parameter).

zafizeni nebo dokonce pomoci ovladacu hlasitosti nebo tédnové clony na James

Tyler Variax nebo Variax Standard kytare. 2. Stiskné&te Knob 6 (Learn Controller).

Pokud byl ovladac pfifazen parametru, jeho hodnota se objevi bile v hranatych Ikona mozku tlaéitka sviti modfe a zprava fika: “Move/use controller to learn...”
zavorkach. (Pohnéte/poufijte ovlddad pro rozpoznani).

[37%

/5 Engage switch, pedal, Variax knob, or MIDI CC to leamn...

feedback . None \3

. L
Parameter Controller cg,ﬁ?{,ﬂer

.Feedback

Poznamka: Pfidanim Wah nebo Pitch Wham Bloku jej automaticky pfiradite

k ovladani pedalem EXP 1. Pfidanim Volume Pedal nebo Pan Bloku jej automaticky
priradite k ovladani peddlem EXP 2.

Poznamka: Kazdy ovladac¢ mliZze mit aZ 64 prifazeni. Pokud se pokusite pridat
Sedesaté paté, objevi se zprava " Too many controller assignments!":

3. Pohnéte expression pedalem, otocte ovladacem hlasitosti nebo ténové clony
na pripojeném Variaxu, seslapnéte prepinac v reZimu Stomp, vyslete MIDI CC
zpravu z pripojeného keyboardu atd.

Nad Knobem 2 (Controller) se objevi nazev pouzitého ovladace.

Poznamka: Helix LT ma rezervovany specifické zpravy MIDI CC pro globalni
A Too many controller assignments! funkce: tyto CC zprdvy nelze pouZzit jako ovladace. Pokud se je pokusite pouZzit
pfi rozpozndni, objevi se tato zprava:

fe back . None E«

~ ! ! Lealrn
Parameter Controller Controller

V tomto pripadé musite néktera pfirazeni ovladacl zrusit. Viz Vymazani pfifazeni /\ This MIDI CC# is reserved for global functions!
ovladace k Bloku (strana 57). Feedback  None ®

L%
Learn
Parameter Controller Controller

Vice viz MIDI, strana 73.

4. Stisknéte in pro navrat na obrazovku Home.

Zkratka: Pro ptifazeni parametru ke Snapshot ovladadi je jednodussi prosté
stisknout a otocit knob parametru. Hodnota je zobrazena bile v hranatych
zavorkach, coz znadi, Ze je pfifazena ovladadi.

Zkratka: Podrzte BYPASS a stisknéte knob parametru pro rychlé odstranéni
prifazeni ovladace (vcetné Snapshot ovladace). Hodnota je zobrazena bez
hranatych zavorek, coz znaci, Ze neni pfifazena ovladaci.
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Manualni p‘ﬁ‘r'azem' ovladace None Zrusi pfifazeni ovladace.
Exp Pedal Nejbéznéjsi typ ovladace. Pouzivany pro ovladani hlasitosti

1 nebo 2 wah, Pitch Wham atd.

Variax Vol  Pokud mate kytaru James Tyler Variax nebo Variax Standard,

Variax Tone jeji ovladace hlasitosti nebo ténové clony lze pouZit pro ovladani
mnoha riznych parametra Helixu LT.

2. Stisknéte Knob 2 (Controller Assign). Footswitch Seslapnutim prepinace v rezimu Stomp prepinate mezi

Obrazovka Controller Assign vypadd velmi podobné jako obrazovka Home. 1-5,7-11 minimalni a maximalni hodnotou parametru.

0 Vybérem prepinace 1-5 nebo 7-11 se zobrazi Knob 3 (Type).

Controller ASSIgﬂ Otdacejte Knobem 3 (Type) pro vybér ,Momentary” nebo

[ f © = ,Latching”. Momentary znamena, e hodnota se zméni, pokud je
prepinac seslapnuty. Latching znamena, Ze kazdym seslapnutim
prepinate mezi minimalni a maximalni hodnotu parametru.
Prepinace lze upravit v Command Center.

MIDI CC Vybérem MIDI CC se zobrazi Knob 3 (MIDI CC#). Otacenim
Knobem 3 vyberte pozadované cislo MIDI CC zpravy.

e None a Snapshots Aékolliv jsou p.arametryvaliFazené ?vladaéﬁm vidy aktlIJaIizoyény

Learn se Snimkem, je dodateény ovladac Snapshot dostupny, kdyZ jsou
jiz pouzity vSechny ovladace.

Obrazovka Controller Assign je ta, kterou pouzivate pro manualni pfifazeni
parametrd pro ovladani ovladaéem v redlném case.

1. Stisknéte — pro otevieni Menu.

(@ Delay Harmony Delay @

Parameter Controller Controller

3. Joystick presuiite na Blok obsahujici parametr, ktery chcete pftifadit ovladaci.

Poznamka: Néktera Cisla MIDI CC zprav nelze zvolit, protoZe jsou rezervovana
Posledni aktudlni pouzity parametr se objevi nad Knobem 1 (Parameter).

pro globalni funkce Helixu. Viz MIDI.
Poznamka: Bloky Amp+Cab a Cab>Dual jsou specidlni v tom, Ze pfedstavuji dva

modely v jednom Bloku. Pro pFifazeni ovlada¢e k modelu zesilovaée v Bloku 6. Pokud chcete, otacejte Knobem 4 (Min Value) a Knobem 5 (Max Value) pro
Amp+Cab stisknéte <PAGE tolikrat, aZ ikona zesilovage zb&la. Pro pfifazeni nastaveni rozsahu parametru, ktery chcete ovladat.
ovladace k modelu kabinetu stisknéte >PAGE tolikrat, aZ ikona kabinetu zbéla. TIP: Pokud chcete zménit chovani ovladade, prohodte minimalni a maximalni

hodnoty parametrd.
KdyzZ se vratite na obrazovku Home, uvidite, Ze hodnoty parametrl pfifazenych

Pro pfifazeni ovladace k prvnimu modelu kabinetu v Bloku Cab>Dual, stisknéte ovladaclm jsou zobrazeny bile v hranatych zavorkach.

opakované <PAGE, dokud neni ikona levého kabinetu bila. Pro ptifazeni Pro pfifazeni prepinacu, pedall a Variax knobU také uvidite bilymi teckami
ovladace k druhému modelu kabinetu v Bloku Cab>Dual, stisknéte opakované oznacené minimalni a maximalni hodnoty.

PAGE>, dokud neni ikona pravého kabinetu bila. Pro pfifazeni Snimk{m uvidite nad a pod hodnotou slideru bilé oznaceni.

O Tx12 US © 1x12 Le Indikdtor Max
37

4. Otacejte Knobem 1 (Parameter) pro vybér parametru, ktery chcete ovladat.

[59%]
Feedback

Indikator Min Indikator Snimku

Feedback

5. Otacejte Knobem 2 (Controller) pro vybér pozadovaného ovladace.
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Tipy pro tvarci pfifrazeni ovladace

Pokud prepinaci ptifadite vice nez jeden ovladac nebo polozku, popisovy Stitek
bude zobrazovat ,, MULTIPLE (X)“, coZ neni moc vypovidajici. Nezapomerite si
vytvofit vase vlastni oznaceni. Viz Vlastni oznaceni prepinace.

Ve vychozim nastaveni budou minimalni a maximalni hodnoty extrémni. Pak je
nutné hrat velmi konzervativné, protoze mala Uprava parametru ma za
nasledek velkou zménu.

Pro plynuly pfechod mezi zvukem paralelnich Cest A a B, zvolte Blok Split>A/B
a pfifadte parametr ,,Route To“ k expression pedalu. Ve vychozim nastaveni
pak pozice s patou dole znamena plny prlichod signalu Cestou A, postupnym
seslapnutim k pozici Spicky dole, plynule pfechazite, az do Uplného prichodu
signalu Cestou B. MUzZete pfepinani mezi cestami také priradit prepinaci, jeho
seSlapnutim pak okamzité prepnete z jedné Cesty na druhou.

Pokud hledate kvilivé zesileni pro sélo, namisto pridavani Bloku Distortion,
vyzkousejte ptirazeni pfepinace pro zvySeni obou parametrii Mid a Channel
Volume u Amp+Cab, Amp nebo Preamp Blokd.

Pokud hledate ultra Cisté zesileni, namisto pfidavani Bloku Volume/Pan>Gain,
vyzkousejte pfifazeni prepinace pro zvySeni parametru Level u Merge>Mixer
Bloku.

Pokud mate oblibeny delay nebo reverb pedal, pouzijte Blok efektové smycky
pro vloZeni jeho zvuku. Pfifadte EXP 1 nebo 2 pro ovladani parametru Mix,
ktery plynule smichd jeho zvuk s vasim signdlem.

Pro extrémné psychedelické delay kvileni, pfifadte nozni pfepinac pro zvyseni
zpétné vazby Delaye a snizZeni jeho ¢asu.

Pouzijte k ptifazeni nozni prepinac pro prepinani mezi dvéma hodnotami
parametru , Time” delaye, jako napfiklad 1/4 nota a ¢arkovana 1/8.

Prifadte ovladac ténové clony na vasi Variax kytafe k parametru Position Bloku
Pitch Wham. Sledujte pak kytaristy mezi posluchaci, jak se snaZi pfijit na to, jak
mUzZe ovladac ténové clony na kytare vytvaret bombové efekty.

Prifadte vice parametr( Bloku Amp+Cab jednomu prepinadi. S dostatkem
prifazenych parametrd pak mize fungovat skoro jako prepinac¢ kanalu A/B na
zesilovadi.

Pfifadte noZnimu prepinaci Mic nebo IR. Nastavte dva mikrofonni modely
nebo dvé IR jako minimalni a maximalni hodnoty. Nyni mlzete okamzité
prepinat mezi dvéma mikrofony nebo dvéma IR.
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Vymazani prirazeni ovladace k Bloku

1. Na obrazovce Controller Assign zvolte Blok, jehoz pfifazeni chcete vymazat a
stisknéte ACTION.

2. Stisknéte Knob 1 (Clear Controllers).

vewv

Fir
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Vymazani vSech pfrirazeni ovladacu
1. Na obrazovce Controller Assign stisknéte ACTION.

2. Stisknéte Knob 2 (Clear All Controllers).
Objevi se nasledujici dialog:

/A Clear all controllers?

X

Cancel

3. Stisknéte Knob 6 (OK).

DULEZITE: Vymazani vech pfifazeni ovladact také vymatze pfifazeni Wah a Volume
k EXP 1 a EXP 2. Pouzivejte tuto funkci opatrné.

Uprava oznaceni prepinace ovladace

ProtoZe neni dostatek mista pro zvlastni Customize tlacitko na strance Controller
Assign, lze provadét Upravu oznaceni prepinace pfifazeného jednomu nebo vice
ovladaclm pouze na strance Command Center (strana 58).

Zkratka: Jakmile priradite polozku k prepinaci, dotknéte se ho a podrzte ho (ale
nestisknéte), pak se nad Knobem 5 objevi tladitko Customize.



Command Center

Helix LT se také shodou okolnosti mlze stat Spickovym déalkovym ovladacem pro
vase celé vybaveni na cestach nebo ve studiu. Kazdy z jeho prepinacli v rezimu
Stomp a expression pedall muize vysilat mnozstvi prikaza:
e Vysilat mnoZstvi MIDI, CV/Expression nebo External Amp pfikaz( do vasich kytarovych
zesilovacu, pedald, syntezatorl ¢i dalSich modelérd.
e Vysilat QWERTY Hotkey zpravy, a emulovat tak pocitacovou klavesnici a ovladat tak
prakticky jakykoliv software z vaseho zafizeni (strana 60).
e Konfigurovat nozni prepinace pro rozsifeni vaseho rezimu Stomp zatizeni dalSimi
ovladacimi funkcemi (viz Pfikazy HX Preset, Snapshot a Command Center, strana 60).
e Vysilat automaticky a? 3est , Instant” (okamzitych) # p¥ikaztl p¥i vyvolani Helix presetu,
pro okamzité spusténi vaseho DAW softwaru, spusténi MIDI ovladanych svétel Ci
prepinani presetl na externim vybaveni.

Vsechna pfirazeni Command Center jsou ukldddna v Presetu, ale je mozné je
kopirovat a vkladat do jinych Preset(. Viz Kopirovani a vkladani prikazu (strana 58).

Poznamka: V3echny hodnoty parametrd vsech MIDI CC, Bank/Prog, MMC, CV Out a
HX Looper zprav, plus stav (sviti/nesviti) vSech CC Toggle, CV Toggle a Ext Amp
zprav, jsou automaticky vyvolany pfi vybéru Snimku.

Poznamka: Ve vychozim nastaveni jsou viechny zpravy Command Center zaloZené
na MIDI vysilany sou¢asné na MIDI i pfes USB. Upravu nastaveni MIDI chovéni
muzete v Celkova nastaveni > MIDI/Tempo, strana 67.

Prirazeni prikazu

Stisknéte — pro otevieni Menu.

Stisknéte Knob 3 (Command Center).

VSechny prepinace, pedaly nebo Instant lokace s pfifazenymi pFikazy jsou

oznaceny zelenym trojuhelnickem.
Command Center

NP

MIDI Ch

Command
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. Joystickem vyberte pfepinac, pedal, knob Variax nebo Instant lokaci, kterou

chcete pouiit pro vysilani prikazu.

. Otacejte Knobem 1 (Command) pro vybér typu prikazu, ktery chcete vysilat.

Ne vSechny zdroje prikazi mohou vysilat stejné typy prikazd.
Pro zruseni pfifazeni pfikazd zvolte ,None”.

. Otacejte Knoby 2-5 pro Upravu nastaveni pfikazu, které jsou urceny typem

prikazu.
MIDI CC (Kontinudlni ovladani)
Knob | Parametr Popis
MIDI Ch Nastavuje MIDI kanal CC zpravy (1-16). Pfi nastaveni
2 na ,Base”, Helix LT pouZije kandl Global MIDI, ktery je
mozné nastavit v Celkova nastaveni > MIDI/Tempo.
3 CCH Nastavuje Cislo CC (0-127).
Value [Min | Nastavuje hodnotu cisla CC (0-127). Pro EXP1-3 a
4 Value] Variax knoby nastavuje minimalni hodnotu CC
ovlddanou pedalem nebo knobem.
5 [Max Pro EXP1/2 a Variax knoby nastavuje maximalni
Value] hodnotu CC ovladanou peddlem nebo knobem.
CC Toggle (Prepinani kontinualniho ovladani)
Knob | Parametr Popis
MIDI Ch Nastavuje MIDI kanal CC zpravy (1-16). Pfi nastaveni
2 na ,Base”, Helix LT pouZije kandl Global MIDI, ktery je
mozné nastavit v Celkova nastaveni>MIDI/Tempo.
3 CCH# Nastavuje Cislo CC (0-127).
Dim Value | Nastavuje hodnotu ¢isla CC (0-127), pokud krouzek
4 prepinace nesviti. U FS7 (MODE) a FS12 (TAP) se jevi
jako , Initial Val“.
Lit Value Nastavuje hodnotu ¢isla CC (0-127), pokud krouzek
5 prepinace sviti. U FS7 (MODE) a FS12 (TAP) se jevi jako
,Toggle Val“.
1 Type Nastavuje chovani nozniho pfepinace na ,Latching”
(vychozi) nebo ,,Momentary“.

Poznamka: U pfikazlG CC Toggle je jedna ze dvou hodnot automaticky vysilana
pFi vyvolani Presetu, v zavislosti na stavu pfepinace (nesviti/sviti) pfi ukladani
Presetu. Nasledné seslapnuti prepinace prepind mezi dvéma stavy hodnoty CC —
Knob 4 (Dim Value) a Knob 5 (Lit Value).




Bank/Prog (Banka/Program)

Knob | Parametr | Popis
MIDI Ch Nastavuje MIDI kanal Bank/Program zpravy (1-16).
» PFi nastaveni na ,,Base”, Helix LT poutzije kanal
Global MIDI, ktery je mozné nastavit v Celkova
nastaveni > MIDI/Tempo.
Bank Nastavuje Cislo CC#00 (Bank MSB). Zvolte ,Off“,
3 CCo0 pokud pfijimaci zafizeni by nemélo reagovat na
Bank MSB.
Bank Nastavuje Cislo CC#32 (Bank MSB). Zvolte , Off“,
4 CC32 pokud pfijimaci zafizeni by nemélo reagovat na
Bank MSB.
Program | Nastavuje hodnotu Program Change (PC). Zvolte
5 , Off“, pokud chcete vysilat pouze zprdvy Bank MSB
nebo LSB.
Note On
Knob | Parametr | Popis
MIDI Ch Nastavuje MIDI kandl ténu (1-16). Pfi nastaveni na
2 ,Base”, Helix LT poutzije kanal Global MIDI, ktery je
mozné nastavit v Celkova nastaveni > MIDI/Tempo.
3 Note Nastavuje hodnotu MIDI ténu (C-1 aZz G9). Stiedni C
je C3.
4 Velocity Nastavuje rychlost MIDI ténu (0-127).
Note Off | Urcuje, zda MIDI tdn znit, dokud neni stisknut
5 prepinac znovu (Latching), nebo zni, pouze kdy?z je
prepinac stisknuty (Momentary).
MMC (MIDI Machine Control)
Knob | Parametr | Popis
2 Message | Urcuje typ zpravy.
Ext Amp
Knob | Parametr | Popis
Select Uréuje pripojeni Ext Amp [1(Spicka-objimka), 2(Krouzek-
2 objimka) nebo oboje] pro prepindni kanalu externiho
zesilovace, reverb nebo jinych funkci.
3 Type PFi pfifazeni nastavuje chovani nozniho prepinace na

,Latching” (vychozi) nebo ,,Momentary*“.
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DULEZITE! Pfipojte pouze EXT AMP 1/2 k zesilovaci, ktery vyuziva ,short-to-
sleeve” vstup prepinace. Pfipojenim k jinému typu vstupu mize dojit k trvalému
poskozeni jak zesilovaci, tak i Helixu. Pokud si nejste jisti, kontaktujte svého
prodejce.

DULEZITE! Schopnost piepinat kanaly a reverb na externich zesilovacich z Helix LT
bylo testovdno s mnoha populdrnimi zesilovaci a hlavami. Nanestésti to
negarantuje kompatibilitu se vSemi produkty. Uvédomte si, prosim, Ze v zavislosti
na zapojeni kandl prepinajiciho konektoru u kytarového zesilovace nemusi funkce
EXT Amp fungovat spravné.

Poznamka: Pokud je prikaz Ext Amp pfifazen k Instant 1-6, pfipojeni uréené
Knobem 2 (Select) je vytvoreno po nacteni Presetu. Pokud je pfikaz Ext Amp
prifazen k noZnimu prepinadi, stav pfepinace (nesviti/sviti) urcuje, zda je pripojeni
vytvoreno pfi nacteni Presetu (nesviti, nevznikne, sviti, pak pfipojeni uréené
Knobem 2 (Select) je vytvoreno). Nasledujici seSlapnuti prepinaji pfipojeni,
zapnuté (LED sviti) a vypnuto (LED nesviti).



QWERTY Hotkey prikazy

QWERTY Hotkeys (zkratky pocitacové klavesnice s nebo bez modifikator(, jako jsou

Shift, Control, Option/Alt a Command) také mUzete vysilat do Moc, PC nebo iOS
zafizeni pfes USB. CoZ vam umoZznuje prakticky ovladat jakykoliv DAW, YouTube,
Spotify, smyckovy software, DJ software, osvétlovaci software atd.

Priradit QWERTY prikazy Ize jakymkoliv pfepinacim nebo Instant pfikazim, coz jim
umoznuje automatické zaslani z jakéhokoliv vyvolaného presetu nebo Snimku.
Nasleduji kroky pro konfiguraci Helixu LT (i kdyZ daleko snadnéjsi je pro konfiguraci
pouzit aplikaci HX Edit).

1. Na strance Command Center zvolte pfepinac nebo Instant pfikaz a otacenim
Knobem 1 (Command) zvolte ,,Hotkey“.

2. Otdcenim Knoby 2 a 5 zvolte poZzadovanou kombinaci. Pokud nepotiebujete
pouzit modifikatory, ponechte Knoby 2, 3 a 4 nastavené na ,,None”.
Stejné jako u standardni pocitacové klavesnice, klavesové zkratky nebudou
fungovat, pokud neurcite software nebo aplikaci, které chcete ovladat.

QWERTY Hotkeys (Klavesové zkratky)

Knob | Parametr Popis

2 Modifier 1 | Nastavuje az tfi modifikatory zasilané spolu s pfikazem: zvolte

3 Modifier 2 | Shift, Alt Ctrl nebo Mac/PC (odpovida kldvese , Windows“ na
Modifier 3 pocitacich s OS systémem, a klavese ,Command” na macOS
a4 systémech).
Zvolte None, pokud nechcete pfidat Zadny modifikator.
Keystroke Nastavuje hodnoty pro alfanumerickou nebo jinou
pocitacovou klavesnici.
Type Nastavuje chovani prepinace na ,Latching” (vychozi)
nebo ,,Momentary“.

TIP: pro snadnéjsi start jsme pripravili nékolik tovarnich preseti v Template
Setlistech s jiz pfednastavenymi kldvesovymi zkratkami pro vzdalené ovladani
bezpoctu populdrnich DAW, multimedialnich a produkénich pocitaovych aplikaci.

HX Preset, Snapshot a Looper Commands prikazy

Tyto HX ptikazy vdm umoziuji konfigurovat prepinace v rezimu Stomp pro jesté
vétsi moznosti ovladani internich funkci vaseho zafizeni. jsou ukladany v presetu.
Poznamka: Ackoliv Ize prepinace v rezimu Stomp pfifadit k vice funkcim, abyste se

vyvarovali nechténému chovani, doporucujeme tyto prikazy pfifazovat pouze prazdnym
prepinacim.

HX Preset
Tyto ptikazy umoziuji konfigurovat prepinace v rezimu Stomp pro okamzity
»preskok na“ jiny preset v aktudlnim Setlistu.

1. Na strance Command Center zvolte pfepinac a ota¢enim Knobem 1
(Command) zvolte ,HX Preset”.

2. Otacenim Knobem 2 (Preset) nastavte ,Next”, , Previous” nebo nastavte urcité
Cislo (01A-32D).

HX Preset
Knob | Parametr Popis
Preset Voli preset, ktery bude zvolen prikazem: Next (Dalsi),
2 Previous (Pfedchozi) nebo Cislo presetu (01A-32D),
obsaZeny v aktudlnim Setlistu.

HX Snapshot
Tyto prikazy umoziuji konfigurovat pfepinace v rezimu Stomp pro okamzité
vyvolani jakéhokoliv Snimku v aktudlnim presetu.

1. Na strance Command Center zvolte pfepinac a ota¢enim Knobem 1
(Command) zvolte ,,HX Snapshot“.

2. Otaéenim Knobem 2 (Behavior) nastavte ,,Press/Release” nebo ,,Press/Hold*“.

3. Otacenim Knoby 3 a 4 nastavte, které Snimky jsou vyvolany pro ,Press” (Stisk)
a ,Release” (Uvolnéni) nebo ,,Hold” (PodrZeni) prepinace.

HX Preset

Knob | Parametr Popis

Behavior Nastavuje chovani prepinace. Toto umoZiiuje vyvolat
pozadované Cislo Snimku, nebo dalsi/pfedchozi
Snimek, nezavisle pro jednotlivé Stisky a Uvolnéni

2 nebo pro Stisk a PodrzZeni prepinace. (VSimnéte si, Ze
pfifazeny nazev prepinace rezimu Stomp a LED
indikuji pouze prikaz prifazeny funkci Press.)

3 Press Nastavuje Snimek, ktery bude vyvolan pro Stisku
prepinace.

a Release/Hold | Nastavuje Snimek, ktery bude vyvoldn pro Uvolnéni

(nebo Podrzeni, dle nastaveni Knobu 2) prepinace.
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HX Looper

U presetu obsahujiciho Blok Looper, tyto pfikazy umoZiuji konfigurovat Instant HX Looper — Pfepinac
ptikaz nebo prepinace v reZimu Stomp pro spousténi funkci Looperu (Play, Stop, Knob | Parametr Popis
Record atd.). Behavior Nastavuje chovani pfepinace. Toto umoZiiuje vyslat

dva rizné prikazy Looperu, nezavisle pro jednotlivé
Stisky a Uvolnéni nebo pro Stisk a Podrzeni
prepinace. (VSimnéte si, Ze pfifazeny nazev
prepinace rezimu Stomp a LED indikuji pouze pfikaz
pfifazeny funkci Press.)

Poznamka: Aby tyto prikazy fungovali, je nutné, aby preset obsahoval 6 Switch
nebo 1 Switch Looper Blok. 2

Pfifazeni HX Looper Instant prikazu

1. Na strance Command Center zvolte pfepinac a otacenim Knobem 1 Press Nastavuje prikaz Looperu, ktery bude vyslan pro
(Command) zvolte ,,HX Looper“. 3 Stisku prepinace.

2. Otacenim Knobem 2 (Function) zvolte urcitou funkci, kterou chcete pfikazem Release/Hold | Nastavuje ptikaz Looperu, ktery bude vyvolan pro
spoustét. 4 Uvolnéni (nebo Podrzeni, dle nastaveni Knobu 2)
Zvolend Funkce je automaticky ukladana pro Snimek. To umoziuje nahrat pfepinace.
smycku, a napfiklad nastavit Instant ptikaz pro automatické Spusténi (Play)
smycky pfi nacteni jednoho Snimku, a Zastaveni (Stop) smycky pfi nacteni V&imnéte si, 7e pfifazeny nazev prepinace rezimu Stomp a LED indikuji pouze ptikaz

daldiho Snimku (viz také Pouziti Snimk, strana 46).
HX Looper - Instant prikaz

Knob | Parametr Popis

Function Nastavuje spousténou akci Looperu: Play, Stop, Kopl'rovénl' a vkladani pFl’kazu

Play/Stop, Rec, Overdub, Record/Overdub, Play

pfitazeny funkci Press.

2 1. Zvolte lokaci obsahujici pfikaz, ktery chcete zkopirovat a stisknéte ACTION.
Once, Reverse, Forward, Reverse/Forward, Half
Speed, Full Speed, Toggle Speed nebo Undo. 2. Stisknéte Knob 1 (Copy Command).
- i g 3. Zvolte lokaci, kam chcete zkopirovany pfikaz vloZit, i v jiném Presetu, pak
Prifazeni HX Looper Instant pfikazu stisknéte ACTION.
1. Nastrance Command Center zvolte pfepinac a otacenim Knobem 1 4. Stiskné&te Knob 3 (Paste Command).

(Command) zvolte ,,HX Looper*“.
2. Otaéenim Knobem 2 (Behavior) nastavte ,,Press/Release” nebo ,,Press/Hold".
3. Otacenim Knoby 3 a 4 nastavte, které Snimky jsou vyvolany pro ,Press“ (Stisk)
a ,Release” (Uvolnéni) (nebo ,Hold“ (Podrzeni)) prepinace.
Zvolené akce pro Behavior, Press a Release/Hold jsou ukladana pro Snimek.
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Uprava vlastniho pojmenovani prepinacti a barvy
prikazu

Kopirovani a vkladani vsech prikazi
Nastavovani stejnych nebo podobnych pfikazl na vice Presetl se stane brzy
otravnym. Nastésti vam Helix LT umozni rychle zkopirovat vSechny ptikazy a vlozit

je do jiného Presetu.

1. Na strance Command Centre stisknéte ACTION.
2. Stisknéte Knob 2 (Copy All Commands).

3. Zvolte jiny Preset, do kterého chcete prikazy vlozit, pak stisknéte ACTION.

4. Stisknéte Knob 3 (Paste All Commands).

Vymazani prikazu

1. Zvolte lokaci obsahujici pfikaz, ktery chcete vymazat a stisknéte ACTION.
2. Stisknéte Knob 4 (Clear Command).

Vymazani vSech prikazl

1. Na strance Command Centre stisknéte ACTION.
2. Stisknéte Knob 5 (Clear All Commands).
Objevi se nasledujici dialog:

/N Clear all Command Center assignments?

X
Cancel

3. Stisknéte Knob 6 (OK).
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1. Na strance Command Center zvolte Footswitch 1-5, 7-11 nebo Exp Toe

s pfifazenym prikazem a stisknéte Knob 6 (Customize).
Objevi se obrazovka Customize:
Customize

ToggleDelay/Verhb

X < —
Cancel EEE Insert

Remove Switch LED | Save

Kurzor posunujte doleva nebo doprava joystickem.

Otacenim joystickem (nebo pohybem nahoru nebo doli)) ménite zvoleny znak.
Stisknéte Knob 2 (Delete) pro vymazani zvoleného znaku a posunuti ostatnich
znaku doleva.

Stisknéte Knob 3 (Insert) pro vioZzeni mezery a posunuti ostatnich znaka
doprava.

Zkratka: Stiskem joysticku prfepinate mezi sadami znak( A, a, 0.

Stisknéte Knob 4 (Remove) pro smazani vlastniho oznaceni, pak prepinac
zobrazuje bézné oznaceni. MoZnost Remove zlistane Sedd, dokud nezadate
vlastni popis.

. Pro Upravu barvy LED otocte Knobem 5 (Switch LED) pro vybér pozadované

barvy (nebo jejiho vypnuti).

. Stisknéte Knob 6 (Save).

Poznamka: Prepinace lze také upravit z obrazovky Pfitfazeni bypassu, strana 52
(nebo z aplikace HX Edit).

Command Center — MozZnost Upravy vlastniho ndzvu prepinace neni dostupna,
pokud zvolite prikazy typu HX Preset, HX Snapshot nebo HX Looper.



3. Stisknéte BYPASS pro zapnuti nebo vypnuti Celkového ekvalizéru.

Celkovy ekvalizér

Celkovy ekvalizér Helixu LT m3 tfi pIné parametricka pasma plus variabilni low a
high cut filtry, a je pouZivan pro kompenzovani Sirokych rozdilnosti v akustickych
prostfedich na sSndre nebo pfi cestovani ze studia do studia. Celkovy ekvalizér je
aplikovan na viechny Setlisty a Presety, a lze jej slySet na 1/4" vystupu, XLR vystupu
nebo na obou.

Zkratka: Na obrazovce Home stisknéte a podrzte BYPASS pro zapnuti a vypnuti
Celkového ekvalizéru bez nutnosti vyvolani obrazovky Global EQ.

TIP: Stisknéte PAGE> pro zobrazeni stranky 3 a otacejte Knobem 1 (Apply EQ) pro
nastaveni Celkového ekvalizéru na 1/4", nebo XLR nebo oba vystupy.

Resetovani Celkového ekvalizéru

Poznamka: Celkovy ekvalizér neni nikdy slyset na vystupech Send, Digital nebo Resetovéni Celkového ekvalizéru znamena obnoveni tovarniho nastaveni (plochy).
USB.
Pokud je Celkovy ekvalizér aktivni, obrazovka Home ukazuje ikonu Celkového 1. Na obrazovce Global EQ stisknéte ACTION.

ekvalizéru v pravém hornim rohu.
2. Stisknéte Knob 1 (Reset Global EQ).

Objevi se nasledujici dialog:

/N Reset Global EQ?

X

Cancel

_ 3. Stisknéte Knob 6 (OK).
1. Stisknéte — pro otevieni Menu.

2. Stisknéte Knob 5 (Global EQ).
Objevi se obrazovka Global EQ:

I Press BYPASS to turn Global EQ on/off
110 Hz 0.7 0.0dB 2.0 kHz 0.7 0.0dB

LowFreq LowQ LowGain MidFreq Mid Q Mid Gain
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Global Settings (Celkova nastaveni)

Menu Global Settings obsahuje dal$i parametry, které se aplikuji na vSechny
Setlisty a Presety, jako jsou Urovné vystupl, nastaveni rezimu vlastnich prepinaci
atd. Pravy horni roh zobrazuje aktualni verzi firmwaru. Informace o aktudlnich
verzich firmwaru Helix LT najdete na strankach line6.com/support.

1. Stisknéte — pro otevieni Menu.

2. Stisknéte Knob 6 (Global Settings).
Objevi se obrazovka Global Settings:

Global Settings

Off Line Line Instrument  Instrument Multi

TGuitarin | 1/4"  XIR Send/ Send/  USBIn1/2
Pad Qutputs Outputs Return 1 Return 2 Destination

3. Posunutim joysticku doleva nebo doprava zvolte jedno z Sesti sub menu.
Pokud je to nutné, pouZijte <PAGE/PAGE> pro zobrazeni dalSich parametrd.

Resetovani vSech Celkovych nastaveni

Resetovani Celkovych nastaveni znamena obnoveni tovarniho nastaveni. Provedeni
tohoto resetovani neovlivni Zadny Preset, ktery jste vytvofili.

1. Na obrazovce Global Settings stisknéte ACTION.

2. Stisknéte Knob 1 (Factory Settings).
Objevi se nasledujici dialog:

/N Restore Global Settings to factory defaults?

X

Cancel

3. Stisknéte Knob 6 (OK).

TIP: PouZitim funkci Create & Restore Backup v aplikaci HX Edit si mGzZete zvolit
zahrnuti vasich celkovych nastaveni zafizeni do Setlistd, IR, Oblibenych a
UzZivatelskych nebo vychozich modeld.
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Celkova nastaveni > Ins/Outs (Vstupy/Vystupy) ©©

Str | Knob | Parametr Popis
1 Guitar In Pad Pokud ma vase kytara nebo baskytara aktivni snimace nebo skuteéné hlasity snimac, mGzZete toto aktivovat. PouZijte jej, aby byl vas zvuk co
nejlepsi.
1/4" Outputs Zvolte ,,Instrument”, kdyZ pfipojujete 1/4" vystupy Helixu LT ke stompboxu nebo pfednimu kytarovému zesilovaci. Zvolte , Line”, kdyz
2 pripojujete k mixu, studiovym monitordim nebo rekordériim. Pokud pfipojujete pouze jeden zesilova¢ nebo reproduktor, pouZijte pouze
LEFT/MONO 1/4" jack.
XLR Outputs Zvolte ,Instrument”, kdyzZ pFipojujete XLR vystupy Helixu LT k mikrofonnim predzesilova¢lim nebo XLR mikrofonnim vstuplim na mixu. Zvolte
3 »Line“, kdyZ pfipojujete k mixu, studiovym monitordm. Pokud pfipojujete pouze mono PARAMETR systém, pouZijte pouze LEFT/MONO 1/4"
1 jack.
4 Send/Return 1 Zvolte ,,Instrument”, kdyZ pouzivate par Send/Return jako efektovou smycku pro stompboxy. Zvolte , Line”, kdyZ pouZivate par Send/Return
Send/Return 2 jako efektovou smycku pro rackové procesory s pevnou Urovni vystupu, nebo jako dodatecné vstupy a vystupy pro klavesy, bici automaty,
mixy a dalsi vybaveni.
USBIn 1/2 Pokud chcete jamovat spolu s iTunes, Youtube nebo vasim DAW softwarem, toto nastaveni urcuje, z jakého vystupu Helixu LT bude stereo
6 Destination audio stream vaSeho pocitace nebo iPadu® slySet. USB In 1/2 bypassuje vSechna Helix LT zpracovani, USB 3/4, 5/6 a 7/8 Ize zvolit jako vstupni
Bloky pro zpracovani stop DAW nebo re-amping. Bézné byste méli nastavit ,Multi”, toto nastaveni zasila pfimo signal z USB 1/2 na 1/4", XLR a
digitalni vystupy. Viz USB Audio, strana 69.
1 USB In 1/2 Trim Nastavuje Uroven prichazejiciho audia z USB 1/2, které bypassuje Helix LT zpracovani. Bézné byste méli nastavit ,,0,0 dB“.
2 Re-amp Src (USB 7) USB vystup 7 a 8 jsou urceny pro nahrdvani DI signalu, ktery lze pouzit pro re-amping. Urcete, které dva vstupy budou zaslany nezpracované
3 Re-amp Src (USB 8) (dry) do vaseho DAW softwaru. Viz USB Audio, strana 69.
2 a Volume Knob Controls | Urluje, které vystupy budou ovlivnény, pokud otocite knobem VOLUME. Napftiklad se miiZze hodit moznost ovladani hlasitosti signalu na 1/4"
vystupu na pddiovy monitor, aniz ovlivnite hlasitost na XLR vystupu do mixu.
5 Headphones Monitor | Urcuje, ktery signal je slySet na vystupu PHONES. BéZné byste méli nastavit na ,Multi“ (1/4"+XLR+Digital+USB 1/2), ale mohou nastat situace,
kdy budete chtit poslouchat pouze signal zasilany na 1/4" nebo XLR vystupy, pfedevsim pokud jsou napéjeny jinym signalem.
6 Digital Out Level Nastavuje Uroven vystupu na AES/EBU. Bézné byste méli nastavit 0,0 dB“.
Sample Rate Urcuje vzorkovaci frekvenci vystupt AES/EBU. Zvolit mizete 44.1 kHz (vychozi), 48 kHz, 88.2 kHz nebo 96 kHz. PFi pfipojeni vystupd AES/EBU
3 1 k jinému zafizeni se ujistéte, Ze pracuji se stejnou vzorkovaci frekvenci. Uvédomte si, Ze toto nastaveni neovliviiuje vzorkovaci frekvenci, na

které pracuje Helix LT.
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Celkova nastaveni > Preference &

Str | Knob | Parametr Popis
Snapshot Edits | Urcuje, zda jsou nebo nejsou jakékoliv zmény Snimku (zapnuti/vypnuti Bloku, ovladani parametru, Command Center, tempo)
zapamatovany, pti navratu ke Snimku. PFi nastaveni Recall jsou Upravy vyvolany pfi zméné z jednoho Snimku na druhy a
Snimek se objevi tak, jak byl, kdyZ jste ho opustili. Pfi nastaveni Discard jsou Upravy zahozeny pfi zméné z jednoho Snimku na
1 druhy a Snimek se objevi tak, jak byl naposled uloZen. KdyzZ chcete uloZit zmény provedené ve Snimku pfi nastaveni na Discard,
pak dvakrat stisknéte SAVE pred zvolenim jiného Snimku. Ikona fotaku na strdnce Home ukazuje nastaveni chovani Snimku po
editaci — pokud je nastaveno na Recall, pak je ikona Sed4d, pti Discard je cervend. Kdykoliv mlZete podrzet BYPASS a stisknout
SAVE pro prepnuti mezi témito nastavenimi. Viz Uréeni chovani editace Snimku, strana 48.
» Tap Tempo Urcuje, jak se chovaji zpoZdéni opakovani pfi vytukani tempa pomoci TAP. ,, Accurate” respektuje pfirozené kolisani vysky ténu
Pitch pfi zméné skuteéného zpozdéni knobu pedalu; ,Transparent” tyto artefakty minimalizuje.
1 3 Preset Urcuje, zda jsou vSechny presety Setlistu zobrazeny jako 32 bank po 4 (A B C D) nebo jako ocislované 000-127 (to je vyhodné pfi
Numbering vyvoldvani presetl pomoci MIDI zprav se zménou programu).
a EXP 2 / EXT Urcuje, zda zadni konektor EXP 2/EXT AMP funguje jako pfidavny konektor pro expression pedal (EXP 2) nebo jako ovladaci
AMP vystup pro dudlni zesilovac z pfepinanych kanald na externim kytarovém zesilovaci (EXT AMP).
Snapshot Urcuje chovani pfi dalsim stisku pfepinace v rezimu Stomp po nacitani jim pfifazeného Snimku. ,,Reload” (vychozi) jednoduse
5 Reselect znovu nacte uloZeny stav Snimku pfifazeného prepinaci. ,Toggle Previous” pfepind mezi natenim predchoziho naéteného
Snimku a Snimku pfifazeného prepinaci.
Joystick Urcuje chovani joysticku, kdyzZ je Blok zvolen na obrazovce Home — Signal Flow (tok signalu). U ,,Model” (vychozi) otacenim
6 Encoder knobem joysticku prochazite seznamem dostupnych modelll zvoleného Bloku. U ,Selection” otacenim knobem joysticku se
pohybujete po jednotlivych Blocich toku signalu.
ZKRATKA: Stiskem joysticku béhem jeho otaceni zménite aktualni nastaveni chovani joysticku.
Auto Urcuje, jak se chova impedancni obvod Guitar In, kdyZ je Blok Input > Guitar In-Z nastaven na ,, Auto”. KdyZ je nastaven na ,First
1 Impedance Block” (vychozi), pak impedanéni obvod reflektuje impedanci prvniho Bloku na Cesté 1A, bez ohledu, zda je aktivni nebo
2 bypassovan. Pfi nastaveni na ,First Enabled”, pak impedanéni obvod reflektuje impedanci prvniho aktivniho Bloku na Cesté 1A.
) Preset Spillover | Viz Pravy pfechod Preset(, strana 23. urcuje, zda Helix zachazi pouze s Bloky Cesty 1 jako pro plynuly pfechod delay a reverb a

minimalni pauzu pti zméné presetu (Spillover On) nebo takto zachazi s Bloky obou Cest 1 a 2 (vychozi nastaveni).
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Celkova nastaveni > MIDI/Tempo

Str | Knob | Parametr Popis
1 MIDI Base Nastavuje zékladni systémovy MIDI kanal, ktery Helix LT vyuZiva pro pfijem a vysilani MIDI komunikace pfes MIDI a USB. Pamatujte, Ze
Channel MIDI zpravy pfifazené v Command Center Ize vysilat pfes jakykoliv MIDI kanal.
2 MIDI Thru Pfi zapnuti, MIDI OUT funguje také jako MIDI THRU, coZ znamena, Ze posila dal vSechny MIDI zpravy pfijaté na MIDI In.
Receive MIDI Urcuje, zda Helix reaguje na pfichozi MIDI signal pfijimany na jeho MIDI IN konektoru , USB nebo tak, kde je detekovan prvni (nastaveni
3 Clock »Auto”). Pokud nechcete, aby Helix LT pfijimal MIDI signal, nastavte toto na ,,Off“. LED Helix LT prepinace TAP blikd modre v tempu,
kdyz je synchronizovan podle ptichoziho MIDI signalu.
a Send MIDI Urcuje, zda Helix vysila nebo nevysila MIDI signdl na konektoru MIDI OUT, na USB nebo na obou. Pokud nechcete, aby Helix vysilal MIDI
1 Clock signal, nastavte toto na ,Off".
Tempo Select Parametry ,Speed” nebo ,Time” vSech na tempu zaloZenych efektl Ize nastavit na hodnotu noty, ktera se fidi Tap Tempo nebo
tempem nastavenym Knobem 6 (Snapshot BPM/Preset BPM/Global BPM). Uréete, zda je tempo uloZzeno a nac¢teno s kazdym Snimkem,
5 presetem nebo aplikovano globalné na vsechny presety a Snimky. Poznamka: Helix LT nereaguje na vytukani tempo pod 40 BPM, aby
zajistil Ze vicenasobna zadani jsou spravné rozpoznana. MUlZete nastavit tempo aZ do hodnoty 20 BPM s pouZitim nastaveni Tempo
Select.
Snapshot BPM/ | Toto je alternativni zpUsob nastaveni tempa Helixu LT, oproti opakovanému seslapovani prepinace TAP. V zavislosti na nastaveni Knobu
6 Preset BPM/ 5 (Tempo Select), je toto nastaveni uloZzeno bud pro Snimek, preset nebo globalné. Rozlideni tempa Helixu LT je 0,1bpm. Rychle m{Zete
Global BPM toto nastaveni kdykoliv vyvolat kratkym dotykem piepinace TAP.
1 MIDI Over USB | Kdy? je zapnuté, Helix LT pfijima a vysild MIDI data po USB se stejnou kapacitou, jako na konektorech MIDI. (USB MIDI Ize pouZit
s libovolnym pocitacem pro vysilani a pfijem MIDI Helixem a DAW a MIDI softwarem.)
2 MIDI PC Urcuje, zda Helix ptijima a reaguje na zpravy MIDI PC (Program Change) pro vyvolavani Helix preset(.
Receive
2 MIDI PC Send Urcuje, zda Helix vysila zpravy MIDI PC a na kterych MIDI konektorech. Nastavte na ,,MIDI” pro MIDI vysilané pouze na 5pinovém
3 konektoru, ,,USB“ pro vysilani pouze na USB, nebo ,MIDI+USB“ pro vysilani na obou konektorech. Pokud nechcete, aby Helix LT tyto
zpravy vysilal, nastavte to na , Off“.
A Duplicate PC Urcuje, zda Helix LT automaticky vysila odpovidajici MIDI PC zpravy pfti vybéru presetu. (Nastavte Knob 3, MIDI PC Send pro urceni, na
Send kterych MIDI vystupech jsou MIDI PC zpravy vysilany. PC zpravy jsou okamzité vysilany, kdyzZ je zvolen preset.
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Celkova nastaveni > Footswitches (Pfepinace) &

Knob | Parametr Popis
Touch Select Pokud nechcete, aby Helix LT automaticky zvolil pfifazené Bloky nebo polozky, kdyzZ se dotknete prepinace, nebo spustil Quick Footswitch
1 Assign (Rychlé ptirazeni prepinace), kdyz se dotknete prepinace na dvé vtefiny, nastavte na , Off“. Pokud hrajete bos, pak je dobré jej také
vypnout.
Preset Mode Ve vychozim nastaveni reZim Preset prepinace zobrazuji osm Preset( (dvé fady po 4). Zvolte ,,8 Presets”, ,Preset/Stomp” (jedna banka Preset(
Switches v horni fadé, prepinace Stomp v dolni fadé), ,Stomp/Preset” (pfepinace Stomp v horni fadé, jedna banka Presetll v dolni fadé), , Preset/Snap“
2 (jedna banka Presett v horni fadé, Snimky 1-4 v dolni fadé), ,Snap/Preset” (Snimky 1-4 v horni fadé, jedna banka Preset( v dolni fadé),
»Snap/Stomp” (Snimky 1-4 v horni fadé, pfepinace Stomp v dolni fadé), ,Stomp/Snap“ (pfepinace Stomp v horni fadé, Snimky 1-4 v dolni fadé)
nebo ,,8 Snapshots” (Snimky 1-8).
3 Snapshot Mode | Pfi nastaveni na ,Auto Return®, se Helix LT vrati do pfedchoziho rezimu pfepinacli pro vybéru Snimku. Pfi nastaveni na ,Manual Return“ Helix
Switches LT zGstane v rezimu prepinacl Snapshot, dokud nestisknete FS6 (MODE).
Up/Down PFi nastaveni na ,Presets” nebo ,,Snapshots”, se FS1 (BANK”) a FS7 (BANKY) zméni na PRESETA/Y nebo SNAPSHOTA/V a jejich seslapnutim
Switches okamizité zvolite dalsi nebo predchozi Preset/Snimek v fadé. To je uZite¢né, pokud jste si vytvofili pevny Setlist pro vystoupeni a chcete se
4 pohybovat nahoru mezi vytvorenymi Presety nebo Snimky. Toto nastaveni rychle zménite sou¢asnym seslapnutim a podrzenim pfepinaca AV
po dobu dvou vtefin — budou se stfidat rezimy BANK A/V, PRESET A/V a SNAPSHOT A/V. Inspektor zobrazi ,FS1/FS7 set to BANK UP/DOWN*
(nebo odpovidajici).
Swap Up/Down | V rezimu prepinact Stomp (viz Knob 3 polozka vyse) nastaveném na “8 Switches”, pouzijte nastaveni “On” pro obraceni sméru FS1 a FS7 BANK,
6 PRESET nebo SNAPSHOT nahoru/dold. ZKRATKA: Dotknéte se (ale nestisknéte) pfepinace Up a Down rezimu Stomp FS1 a FS7 soucasné na dobu

jedné sekundy, pak stisknéte Knob 6.

Celkova nastaveni > EXP Pedals (Expression pedaly) AN

Knob | Parametr Popis
1 EXP 1 Polarity Pokud vas externi expression peddl funguje obracené — napfiklad hlasitost je nejvyssi v pozici s patou dole — nastavte
2 EXP 2 Polarity »Inverted”.
3 EXP 1 Pedal Position Urcuje, zda jsou pozice expression pedalu vyvolavany pro Snimek, Preset nebo aplikovany globalné. Pokud chcete, aby
4 EXP 2 Pedal Position vas Volume pedal nebo Wah pedal udrzel pozici pfi zméné Presetu, nastavte ,,Global”.

Celkova nastaveni > Displays (Zobrazeni) ©

Knob | Parametr Popis
1 LED Ring Brightness Urcuje, zda jsou barevné LED krouzky pfepinacll v rezimu Stomp pfi bypassovani potemnélé, nebo vypnuté. Pfi hie
v silném svétle zkuste nastaveni , Off/Bright” pro zvyseni kontrastu.
2 Tap Tempo LED Pokud nechcete vidét stale blikajici cervené LED FS12 (TAP), vypnéte je.
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USB Audio

Helix LT funguje jako USB 2.0, vice vstupni/vystupni, 24bitovy — 96 kHz nizko
latentni audio rozhrani pro pocitace Windows a Mac, a také pro iPad a iPhone
mobilni zafizeni (s volitelnym adaptérem Apple Camera Connection Kit), a je
kompatibilni s vétSinou DAW softwaru.

Poznamka: pro moznost pouziti USB

Pro USB fungovani na pocitacich Windows je nutné stdhnout a nainstalovat Line 6
Helix ASIO driver (viz strana 72).

Pro pocitace Mac je pouze nezbytné stahnout a instalovat Line 6 Mac Core Audio
driver, pokud chcete samplovat s jinou vzorkovaci frekvenci, nez je 48 kHz (strana
72).

Pro iPad a iPhone mobilni zafizeni neni nutné instalovat Zadny driver.

Tyto drivery jsou dostupné na line6.com/software. Pro Apple iPad nebo iPhone
neni nutné nic instalovat.

S nastavenim vstupnich a vystupnich Blokd Helixu LT na ,Multi“ automaticky
uslysite prehravani audio softwaru na USB 1/2 sméfované ptfimo na vystupy XLR,
1/4" a PHONES. MUzete tak jamovat spolu se skladbami z aplikaci YouTube nebo
iTunes nebo z DAW softwaru, aniz tyto slySite pres zesilovace a efekty.

Pokud si nastavite vas DAW software pro nahravani z USB 1/2 Helixu LT, budete
zachytdvat Helixem LT zpracovany signdl do DAW stopy — s nulovou latenci pfi
monitorovani, protoZe slysite Helix LT vystup jesté pred jeho sméfovanim do DAW
softwaru.

Dodatecné Helix LT USB vstupy a vystupy jsou dostupné mezi Bloky Helix LT vstupt
a vystup( a také v menu stop vaseho DAW softwaru, coz mlzete pouZzit pro mnoho
raznych konfiguraci smérovani signalu, aniz byste museli pouZivat spoustu kabell —
viz priklady.
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Hardwarové monitorovani versus DAW softwarové
monitorovani

PouZiti vychoziho nastaveni Helixu LT na ,,Multi“ pro Bloky vstupt a vystupt umoziuje
hardwarové monitorovani, které umozni slySet Zivé vas signdl kdykoliv, nezavisle na
nastaveni monitorovani ve vasem DAW softwaru. Hardwarové monitorovani je dobré,
protoZe umoznuje zZivé slysSet kytarovy nebo mikrofonni vstup po zpracovani Helixem LT a
prakticky bez latence, protoze neni veden pres DAW software.

V nékterych scéndrich nahravani v DAW, mize byt vhodnéjsi pouzit funkci ,input
monitoring” nebo ,,software monitoring” nahravaci aplikace, ktera sméfuje vstupni signal
pres nahravaci stopu, a umoZznuje tak monitorovat vstup ovlivnény plug-iny, které mate na
stopé poufity. Spatnou strankou DAW softwarového monitorovani je, Ze vas Zivy vstupni
signal bude lehce zpoZdén, protoZe je sméfovan pres DAW software zpét na Helix LT
vystupy, coZ je oznacovano jako ,latence”. Helix LT byl vytvoren tak, aby nabizel velmi
nizkou latenci — viz "ASIO Driver Settings (pouze Windows)".

Pokud je aktivni DAW softwarovy monitoring, pravdépodobné nebudete chtit slyset
soucasné hardwarovy monitorovaci signal z Helixu. Abyste toho dosahli, musite nastavit
Helix LT vystupni Bloky na USB Out 3/4 nebo 5/6. Tyto vystupni Bloky povedou vas
zpracovany stereo signal do vaseho DAW softwaru bez moZnosti monitorovat jej na USB
1/2. Budete pak také muset nastavit DAW stopu pro pfijem ze zvoleného USB Out Helixu LT
pro nahravani zpracovaného signdalu do stopy, nebo muzZete také nastavit vstup do DAW
stopy na USB 7 nebo 8 pro pfijem nezpracovaného DI signalu — viz dalsi kapitola.

Poznamka: Abyste mohli také poslouchat cely DAW mix, nastavte vstupni Bloky Helixu LT
na ,,Multi” a hlavni vystup z DAW softwaru na USB 1/2.

DI nahravani a re-amplifikace

Béznd technika pfi DAW nahrdvani je zaznamenat nezpracovany DI (Direct Input — Pfimy
vstup) signal, jako je nezpracovany signal z vasi kytary, Variaxu nebo mikrofonu spolu se
zpracovanym nebo na mikrofon zachycenym signalem. To umoznuje pozdéji zpracovat DI
stopu pomoci plug-inl (jako je Line 6 POD® Farm Plug-In) anebo re-amplifikovat (znovu
zesilit) DI stopu v zesilovaci nebo jiném vybaveni. Helix LT ma vyhodné moznosti pro
nahravani DI stop, stejné tak jako pro re-amplifikaci DI stop zpétné pres vase Helix LT zvuky
bez nutnosti dalSiho vybaveni nebo kabelaze!

Helix LT nabizi dva specidlni DI vystupy, USB Out 7 a 8, které se také objevi jako moznosti
v menu stopy vaseho DAW softwaru. Tyto dva specialni USB vystupy jsou pfimo spojeny
s vami zvolenymi vstupy Helixu. Nastaveni vstupU pro tyto vystupy provedte v Global
Settings > Ins/Outs > Re-amp Src (USB 7) a (USB 8), kde miZete zvolit Guitar, Aux, Variax,
Variax Mags nebo Mic:

Global Settings

Firmw

Ins/Outs

Ins/0
0.0dB

UsB In-l."2 . Reamp Src
Trim (USBT7)

0.0dB

Digital (3ut
Level

Multi Multi

Reamp Src {/o\ume Knob -Headphones
(USB 8) Controls Monitor

Guitar Variax

Nahravani nezpracované DI stopy

V tomto pfikladu nahrajeme simultdnné kytaru do dvou DAW stop, kde do jedné
stopy zaznamendme Helixem LT zpracovany zvuk a do druhé nezpracovany DI
signal kytary.

Na obrazovce Helix LT Global Settings>Ins/Outs>Page 2 nastavte Re-amp Src

(USB 7) na ,,Guitar” (viz vyse).

Vyvolejte vas oblibeny Helix LT zvuk a ponechte nastaveni Blokl vstupu a

vystupu na ,,Multi“.

. V projektu DAW softwaru vytvorte dvé nové audio stopy:

Vytvofte jednu mono stopu pro nezpracovany DI signal kytary a nastavte vstup

stopy na Helix LT USB 7.

Vytvofte jednu stereo stopu pro plné zpracovany zvuk Helixu LT a nastavte

vstup stopy na Helix LT USB 1/2.
GUITAR IN

N

UsB
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4. Nastavte vystup obou stop a také celkovy vystup DAW na Helix LT USB 1/2 a
povolte vSiem stopam prehravani pres Helix.
Poznamka: Nastaveni vystupu stereo stopy na Helix LT USB 1/2 umozni
monitorovat Helixem LT zpracovany zvuk pres Helix LT hardware béhem
nahrdvani. V tomto nastaveni zakazte softwarovy monitoring na vSech DAW
stopach.

5. Pfipravte obé tyto audio DAW stopy, spustte nahravani a hrajte!

Nyni uslySite zpracovany zvuk z Helixu LT pfi nahravani do DAW stopy projektu a
zaroven si ukladate nezpracovany zvuk pro dalsi experimentovani s DAW plug-iny
nebo pro re-amping (viz dalsi kapitola).

Re-amping pres Helix LT

Pokud vas DAW software umoziuje volbu smérovani jednotlivych audio stop na
jiné vystupy nez jen Helix LT USB Out 1/2, pak mUzZete vyuZit tento postup pro re-
amping nezpracované nahrané DI stopy zpétné pres Helix LT.

1. Ve vaSem DAW softwaru nastavte vystup DI stopy na Helix LT stereo USB Out
jiné, nez USB Out 1/2. V tomto pfikladu pouZijete USB Out 3/4.

2. Vytvoite v projektu novou stereo stopu a nastavte jeji vstup i vystup na USB
1/2 — Pojmenuijte ji ,Re-amped*“. Pfipravte ji pro nahravani.
Poznamka: V nékterych DAW softwarech bude nezbytné také aktivovat
softwarovy monitoring této ,re-amped” stopy, aby bylo moZné monitorovat
zpracovany signal Helixem LT pfi pfehravani projektu. Zkontrolujte to ve vasi
dokumentaci.

3. V Helixu LT zvolte Blok Input a nastavte jeji pfijem ze stejného USB paru (USB
In 3/4) a ponechte nastaveni Bloku Output na ,,Multi“. Naététe vas oblibeny
Helix LT Preset.

Track 2 (Processed Guitar)
Track 3 (Re-amped Guitar)

16B Dream Rig Duet
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4. Nyni spustte vas DAW projekt a uslysite DI stopy ,,re-ampingovanou” pfes vas
Helix LT. Nastavte Helix zesilovace a efekty podle vasi potieby pfi poslechu.

5. Jakmile dosahnete pozadovaného zvuku, sélujte obé stopy — Dl i re-
ampingovanou, pretocte projekt na zacatek a stisknéte tlacitko nahravani,
umoznite tak zaznamenani signdlu do nové re-ampingované stopy v redlném
case.

Nechte DI stopu dohrat do konce, zastavte nahravani a mate vytvofenou novou re-
ampingovou kytarovou stopu.

TIP: Pamatujte na to, Ze stale mate k dispozici vasi DI kytarovou stopu a mizete
tento proces opakovat a vytvofrit dalsi re-ampingované stopy s jinym nastavenim
Helixu, pfidanymi plug-iny, smichat ji s upravenym signalem a spoustu dalsiho.
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Nastaveni ASIO driveru (pouze Windows)

Pokud chcete pouZivat Helix LT jako audio rozhrani pro pocitace Windows®,
doporucujeme konfigurovat software pro pouziti ASIO® Helix LT driveru. Line 6
ASIO® drive nabizi Spickovy audio vykon s nizkou latenci, ktery je vyZzadovan pro
DAW nahravani. Vybér driveru je vétSinou umoznén v dialozich Preferences nebo
Options vaseho DAW softwaru — to najdete v jeho dokumentaci.

Poznamka: Aktudlni verzi line 6 Helix si stahnete a nainstalujte
z line6.com/software.

Poté, co ve vasem DAW softwaru vyberete ASIO® Helix LT driver, ve stejném
dialogu také uvidite tlacitko ,,ASIO® Settings” (nebo podobnym nazvem). Stisknéte
tlacitko pro otevreni Helix LT Control Panel, kde nastaveni provedete.

.
2 Helix LT Control Panel - 1.0.0.0 [ sz
LinesHeixm 1 e verson: 100

ESN: 123456780

Line 6 Device:

Driver }

Driver Format ASIO Settings

ASIO Client:

The default sample rate and bit depth are
set in the Sound Control Panel, which can
be accessed by diicking the button below.

Default Buffer Size:

Default Bit Depth:

24bit hd

Sound Control Panel

ASIO Buffer Size
Extra Small Medium

Buffer Size: ' ‘\,
|

Smaller buffers provide lower latency, but increased CPU usage

Extra Large
! '

Sound Control Panel Toto tlacitko spusti Windows Sound Control Panel, kde
mUZete zménit konfiguraci Helixu LT na audio prehravaci zafizeni pro multimedialni
aplikace (jako je Windows® Media Player, iTunes® atd.). Tato nastaveni se
nevztahuji k vaSemu DAW softwaru, protoZe tyto aplikace vyuZivaji standardni
Windows® driver

Default Bit Depth Zvolte bitovou hloubku, s jakou bude Helix LT pracovat pfi
nahrdvani a prehravani ve vaSem DAW softwaru. Doporucené hodnoty pro kvalitni
audio produkci jsou 24 nebo 32 bitd.

ASIO® Buffer Size Vasim cilem je dosdhnout co nejnizsi mozné latence ve
vasem DAW softwaru, ale bez zadrhavani audio vykonu. Mensi nastaveni
vyrovnavaci paméti prindsi nizsi latenci, ale zvySuje naroky na pocitac, a vysledkem
mohou byt rlizné nechténé zvuky, jako jsou kliknuti, praskani apod. vyzkousejte
mensi nastaveni, a pokud zaznamendate nechténé zvuky, vratte se sem a zvysujte
nastaveni, dokud problém nevyfesite.

Po provedeni nastaveni kliknéte na tlacitka Apply a OK pro navrat do DAW
softwaru. Vice o specifickych nastavenich audio zafizeni, vyrovnavaci paméti a
nastavenich projektu, se doctete v doprovodné dokumentaci vaSeho DAW
softwaru.

Nastaveni Core Audio driveru (pouze macOS)

Pokud chcete pouZzivat Helix LT jako audio rozhrani pro aplikace Mac, neni nutné
instalovat Zadny dodatecny driver. Helix LT vyuZiva USB ,Class Compliant” driver
pocitace Mac po jejich pripojeni pres USB port. Helix LT je potom zobrazen jako
volitelné Core Audio zafizeni v Mac Utilities > Audio MIDI Setup panelu a také
pfimo ve vasich audio nebo multimedialnich aplikacich. Nicméné, uvédomte si, Ze
tento Apple Class Compliant driver nabizi pouze 48kHZ nativni vzorkovaci frekvenci.
Pokud chcete pouZivat jinou hodnotu vzorkovaci frekvence (nebo ji pfimo vyzaduje
vas DAW software), mlZete si stahnout Line 6 Mac Core Audio driver

z line6/software. Tento Line 6 driver nabizi vzorkovaci frekvence 44,1 kHz, 48 kHz,
88 kHz a 96 kHz.
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MIDI

Poznamka: Helix LT vysila a reaguje na MIDI zpravy pres USB stejnym zplsobem,
jako pres MIDI konektory. Pro USB fungovani na pocitacich Windows je nutné
stahnout a nainstalovat Line 6 Helix ASIO driver. Je dostupny na
line6.com/software. Pro Apple Mac a iPad nebo iPhone zafizeni neni nutné driver
instalovat.

MIDI Bank/Program Changes
(MIDI zména banky/zména programu)

Helix LT reaguje na tradi¢ni MIDI CC zpravy zmény banky a programu z externiho
MIDI ovladaciho zafizeni (nebo z MIDI softwaru pres USB) a vyvola Setlisty anebo
Presety nasledovné:

Vzdaleny vybér Setlistu, Presetu nebo Snimku
Stisknéte PRESETS pro otevieni Setlist menu:

= 1 FACTORY 1 > | OTA US Double Norm
01B E: A30
01C Brit Plext Brt
01D Cali Rectifire
02A Grammatico Brt
02B Essex A15
02C Brit 2204
02D German Ubersonic

ORY 1 16B Bottle Message
= SNAPSHOT 1

Rename Reorder Rename Select Rename
Setlist Preset Preset Snapshot Snapshot

Temny text na Knobem 2 zobrazuje poZadované MIDI zpravy pro vyvolani Setlist(,
Presetl nebo Snimk{ z externiho MIDI zafizeni nebo softwaru. Na obrazku vyse je
vyvolan Setlist FACTORY 1, pomoci CC32 000 zpravy, Preset 16B Bottle Message
pomoci PC 005 zprdvy, a Snimek 1 pomoci CC69 000 zpravy.

Poznamka: Pti ovladani Presetl pomoci ovladacl na Helix LT (pfepinade, tladitka

atd.) je automaticky vysilana MIDI zprava s odpovidajici hodnotou. Pokud nechcete

tyto zpravy vysilat, nastavte Celkova nastaveni > MIDI/Tempo > Knob 4 na , Off“.
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MIDI Clock Send a Receive
(Vysilani a prijem MIDI fidiciho signalu)
Helix mGzZe vysilat a pfijimat MID tidici signal na MIDI 5pinovém konektoru nebo na

USB konektoru. Vysilani a pfijem MIDI fidiciho signalu lze povolit a nastavit
v Celkova nastaveni > MIDI/Tempo, strana 67.

MIDI Clock Send: Vysila MIDI fidici signdl pro synchronizaci tempa externich
pedald, vybaveni v racku a softwaru podle aktualniho Helix LT TAP tempa.

MIDI Clock Receive: Synchronizuje efekty Helixu zaloZené na ¢ase (jako jsou
delay a modulace) podle prichazejiciho MIDI Fidiciho signalu z externiho DAW
softwaru, bicich moduld, klavesovych pracovnich stanic nebo dalSich modelerd.
Vsimnéte si, Ze prepinac Helix LT TAP bude modre blikat (namisto cervené), ¢imz
oznacuje pfichozi fidici signal.

MIDI CC (MIDI zména ovladani)

Helix LT ma rezervované urcité MIDI CC zpravy pro globalni funkce; tyto CC
nelze pouzit jako ovladace. Pokud se je pokusite pouzit pfi rozpozndni, objevi se
tato zprava:

/N This MIDI CC# is reserved for global functions!

Esedb'ack _ None Q

Parameter Controller o
CC# ‘ Hodnota ‘ Funkce

Prifazeni pedald a noZnich prepinact

1 0-127 Emuluje pedal EXP 1
2 0-127 Emuluje pedal EXP 2
49 0-127 Emuluje FS1 (pouze v rezimu Stomp footswitch)
50 0-127 Emuluje FS2 (pouze v rezimu Stomp footswitch)
51 0-127 Emuluje FS3 (pouze v rezimu Stomp footswitch)
52 0-127 Emuluje FS4 (pouze v rezimu Stomp footswitch)
53 0-127 Emuluje FS5 (pouze v rezimu Stomp footswitch)
54 0-127 Emuluje FS7 (pouze v rezimu Stomp footswitch)
55 0-127 Emuluje FS8 (pouze v rezimu Stomp footswitch)
56 0-127 Emuluje FS9 (pouze v rezimu Stomp footswitch)
57 0-127 Emuluje FS10 (pouze v rezimu Stomp footswitch)
58 0-127 Emuluje FS11 (pouze v rezimu Stomp footswitch)
59 0-127 Emuluje EXP Toe pfepinac




Ovladace Looperu

60 0-63: Overdubing Pfepinac looperu pro
64-127 Nahravani overdubbing/nahravani (FS8).
61 0-63: Zastaveni Pfepinac looperu pro zastaveni/spusténi
64-127 Spusténi (FS9).
62 64-127 Prepinac looperu pro jedno prehrani (FS3).
63 64-127 Prepinac looperu pro Undo (Zpét) (FS2).
65 0-63: Zpét Pfepinac looperu pro pretaceni zpét/vpred
64-127 Vpied (FS11).
66 0-63: PIna Pfepinac looperu pro plnou/polovicni
64-127 Polovi¢ni rychlost (FS10).
67 0-63: Vypnuto Pfepinac Bloku looperu pro
64-127 Zapnuto zapnuti/vypnuti (pokud je dostupny); také
spousti/ukoncuje rezim Looper.
CC# | Hodnota | Funkce
Pridavné ovladace
0 0-7 Banka MSB
32 0-7 Banka LSB — vybér Setlistu
64 64-127 Tap Tempo
68 0-63: Vypnuto Obrazovka Ladicka zapnuto/vypnuto
64-127 Zapnuto
69 0-7 Vybér Snimku
69 0-127 Dalsi globalni MIDI ptikazy (rezervované pro
70 0-127 budouci pouziti)
71 0-127
72 0-127
73 0-127
74 0-127
75 0-127
76 0-127
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